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Chapter 1

MusicManlll_Help

1.1 Der Datei-Requester

Der Datei-Requester

Der Datei-Requester wird verwendet, wenn Sie einen Datei- und
Pfadnamen einzugeben haben. Folgende Gadgets stehen zur
Verfigung:

ListView—-Gadget
Den oberen Bereich des Fensters nimmt ein groBes ListView-
Gadget ein, in dem der Inhalt eines Verzeichnisses angezeigt
wird. Die Sortierung dieser Liste kann dabei mit dem
RegTools-Voreinstellungsprogramm angepalt werden.
Verzeichnisse und Dateien kdnnen Sie an der
unterschiedlichen Farbgebung unterscheiden. Bei
Verzeichnissen wird zusdtzlich in der rechten Spalte
"Verzeichnis" angezeigt, wobeil bei Dateien die Dateildnge
ausgegeben wird. Dricken Sie mit der linken Maustaste auf
einen Verzeichnisnamen um in dieses Verzeichnis zu
verzweigen. Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf
einen Dateinamen um den Requester zu beenden und den
ausgewdhlten Dateinamen samt Pfad an MusicManIII
zurlickzuliefern.

Muster

In dieser Eingabezeile wird das aktuelle Muster ausgegeben.
Im ListView-Gadget werden nur die Dateien angezeigt, die
diesem Muster entsprechen. Normalerweise sollten Sie dieses
Muster nicht &ndern, da Ihnen MusicManIII immer ein

passendes Muster anbietet, um z.B. nur

Voreinstellungsdateien oder MusicManIII-Dateien anzuzeigen.
Ndhere Informationen zu Mustern finden Sie in Threm AmigaDOS-—
Handbuch.

Eingabefelder
Unter dem "Muster"-Eingabefeld befinden sich zwei weitere
Eingabefelder. Das obere zeigt den im ListView-Gadget
angezeigten Pfad an, das untere den aktuellen Dateinamen. In
das Dateinamen-Eingabefeld kdnnen Sie auch einen Namen
eingeben, der noch nicht existiert, und dann "OK" anwédhlen.
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Es wird dann eine neue Dateil erzeugt.

Neu
Hiermit wird der Verzeichnisinhalt erneut eingelesen.

.info
Mit dieser Option kodnnen Sie das Anzeigen der ".info"-
Dateien ein- und ausschalten.

OK
Der Requester wird beendet und die angezeigte Datei wird an
MusicManIII zuriickgeliefert.

Laufw.

Es wird eine Liste der vorhandenen Laufwerke angezeigt. Sie
erhalten diese Liste auch wenn Sie im Requester die rechte
Maustaste betédtigen.

Mutterv.
Hiermit kommen Sie wieder eine Verzeichnisebene zurick.

Beispiel:
Sie befinden sich in "SYS:".
Sie dricken die linke Maustaste iUber "Prefs" und befinden
sich nun in "SYS:Prefs".
Kicken Sie jetzt auf "Mutterv." um wieder zurilick zu "SYS:"
zu kommen.

Abbruch
Der Requester wird geschlossen ohne einen Dateinamen an
MusicManIII zurickzuliefern.

1.2 Der Verzeichnis-Requester

Der Verzeichnis—-Requester

Dieser Requester ist dem Datei-Requester sehr &hnlich,
weshalb hier nur die Unterschiede beschrieben werden:

ListView-Gadget

Im Gegensatz zum Datei-Requester werden die Dateinamen nicht
klar lesbar angezeigt und k&nnen auch nicht angewdhlt
werden, nur Verzeichnisse kdnnen angewdhlt werden.

Muster, .info
Diese Gadgets sind nicht wverfiligbar.

Eingabefelder
Es ist nur das Eingabefeld fiir den Pfad vorhanden.

OK
Der Requester wird beendet und die angezeigte Verzeichnis
wird an MusicManIII ilibergeben.

Neu, Laufw., Mutterv., Abbruch
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Diese Gadgets besitzen die gleiche Funktionalitdt wie im
Datei-Requester.

1.3 Der Bildschirmmodus-Requester

Der Bildschirmmodus—-Requester

Mit diesem Requester kodnnen Sie u.a. den gewiinschten
Bildschirmmodus, die Anzahl der mdglichen Farben und die
Bildschirmh&he und -breite einstellen. Dazu stehen Ihnen
folgende Gadgets zur Verfligung:

ListView-Gadget

Hier werden alle zur Auswahl stehenden Bildschirmmodi
angezeigt. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
gewlinschten Modus um ihn anzuwdhlen.

Overscan
Stellen Sie hier den gewlinschten Overscan-Modus ein:
- Normale Abmessung
- Text-Abmessung
- Grafik-Abmessung
- Maximale Abmessung

Breite
Geben Sie in das Eingabefeld die gewilinschte Bildschirmbreite
ein oder setzen Sie die Option "Vorgabe" um die
Standardbreite zu erhalten.

Hohe
Geben Sie in das Eingabefeld die gewiinschte Bildschirmhohe
ein oder setzen Sie die Option "Vorgabe" um die Standardhdhe
zu erhalten.

Farben
Wahlen Sie die gewlinschte Farbanzahl.

Auto-Rollen
Ist diese Option aktiv und die Bldschirmhéhe und/oder -breite
ist groRBer als der sichtbare Ausschnitt, wird der
sichtbare Ausschnitt in Abhdngigkeit von der Mausposition
verschoben.

OK
Der Requester wird geschlossen und die Einstellungen werden
ibernommen.

Abbruch

Der Requester wird geschlossen ohne die Einstellungen zu
ibernehmen.

1.4 Der Zeichensatz-Requester
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Der Zeichensatz-Requester

Mit diesem Requester kodnnen Sie die gewlinschte Schriftart
einstellen. Dazu stehen folgende Gadgets zur Verfiligung:

ListView-Gadget
Alle verfiigbaren Zeichensédtze werden angezeigt. Die Zahl
hinter dem Namen gibt die Gro&Re an.

Eingabefelder
Im linken Eingabefeld wird der Name des momentan angewdhlten
Zeichensatzes angezeigt, im Rechten die GroBe. Wollen Sie
eine GroBe verwenden, die nicht in der Liste enthalten ist,
kénnen Sie sie hier eingeben. Die Grdfe wird dann berechnet.

Vorsicht:
Bei zu groBen Zeichensdtzen kann es vorkommen, daBl die
Fenster nicht mehr auf den Bildschirm passen. In diesem
Fall wird auf den Zeichensatz "Topaz" mit der Grdébe 8
ausgewichen.

Fett, Kursiv, Unterstr.
Mit diesen Optionen kdnnen Sie die Textattribute "fett",
"kursiv" und "unterstrichen" wahlen.

1.5 Der Farb-Requester

Der Farb-Requester

Mit diesem Requester kodnnen Sie die Farbpalette einstellen.
Dazu stehen Ihnen folgende Gadgets zur Verfiigung:

Farben

Dieses Gadget zeigt alle vorhandenen Farben an. Klicken Sie
mit der linken Maustaste auf die Farbe, die Sie &dndern
wollen.

Kopieren
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Farbe, auf die
die bereits angewdhlte Farbe kopiert werden soll.

Wechseln
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Farbe, mit der
die bereits angewdhlte Farbe vertauscht werden soll.

Verlauf
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Farbe, um
zwischen dieser und der bereits angewd@hlten einen
Farbverlauf zu erzeugen.

Rot, Griin, Blau
Stellen Sie hiermit den Farbwert der angewdhlten Farbe ein.

OK
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Die Farbpalette wird idbernommen und der Requester
geschlossen.

Rickgéngig
Die Anderungen der Farbpalette werden zuriickgenommen.

Abbruch
Der Requester wird geschlossen ohne die gednderte
Farbpalette zu lbernehmen.

1.6 Die Eingabezeilen

Die Eingabezeilen

In diesem Kapitel werden die Eingabezeilen von MusicManIII
beschrieben.

Mit Eingabezeilen werden Sie konfrontiert, wenn Sie etwas
eingeben miissen, z.B. Songs oder Interpreten. Um Ihnen diese
Eingaben angenehmer zu machen, ist in MusicManIII ein
komfortabler Zeileneditor integriert. Dieser ist in der
Bedienung kompatibel zu den String-Gadgets des AmigaOS,
stellt aber noch zusdtzliche Funktionen zur Verfiigung.

Tastaturkomandos

Im Folgenden finden Sie die komplette Beschreibung der
Tastaturkommandos:

Backspace
Das Zeichen links vom Cursor wird geldscht.

DEL
Das Zeichen unter dem Cursor wird geldscht.

Cursorleft
Der Cursor wird um ein Zeichen nach links bewegt.

CursorRight
Der Cursor wird um ein Zeichen nach rechts bewegt.

CursorUp

Im Songs-ListView-Gadget wird der Cursor eine Zeile nach
oben bewegt. Bei String-Gadgets wird das vorherige String-
Gadget aktiviert.

CursorDown

Im Songs-ListView-Gadget wird der Cursor eine Zeile nach
unten bewegt. Bei String-Gadgets wird das ndchste String-
Gadget aktiviert.

Return, Enter
Die Zeile wird bestdatigt und verlassen.
Haben Sie zuvor mit "Datensatz/Eingeben" in den Eingabe-
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Modus gewechselt und Sie betdtigen diese Tasten in einem
Sring-Gadget, wird der Cursor zur Eingabe des ersten Songs
positioniert.

Sind Sie jedoch bereits bei der Songeingabe im Songs-—
ListView-Gadget in der &dubersten rechten Spalte (je nach
Voreinstellung), wird der Eingabe—-Modus beendet.

ESC

Alle Anderungen der aktuellen Zeile werden riickgingig
gemacht und die Zeile wird verlassen.

Lesen Sie den vorhergehenden Abschnitt um zu erfahren ob
und welches Gadget aktiviert wird.

TAB

Die Zeile wird bestdtigt und verlassen.

Driicken Sie TAB, wenn Sie sich in der letzten Song-Zeile
in der &duBersten rechten Spalte (je nach Voreinstellung)
befinden, um einen neuen Song an die Liste anzuhdngen.

Shift+CursorlLeft
Der Cursor wird an den Zeilenanfang gesetzt.

Shift+CursorRight
Der Cursor wird an das Zeilenende gesetzt.

Shift+CursorUp
Der Cursor wird in die erste Zeile der aktuellen Seite
gesetzt.

Shift+CursorDown
Der Cursor wird in die letzte Zeile der aktuellen Seite
gesetzt.

Shift+Backspace, rechte Amigat+Backspace
Es wird vom Zeilenanfang bis zur aktuellen Cursor-Position
geldscht.

Shift+Del, rechte Amiga+tDel
Die Zeile wird von der aktuellen Cursor-Position bis zum
Zeilenende geldscht.

Shift+TAB
Die Zeile wird bestdtigt und verlassen. Das vorhergehende
Eingabefeld wird aktiviert.

Ctrl+CursorLeft
Der Cursor wird an den Anfang des aktuellen Wortes
gesetzt.

Ctrl+CursorRight
Der Cursor wird an den Anfang des ndchsten Wortes gesetzt.

Ctrl+CursorUp
Der Cursor wird in die erste Zeile der Seite A gesetzt.

Ctrl+CursorDown
Der Cursor wird in die erste Zeile der Seite B gesetzt.
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Ctrl+l, Ctrl+2, Ctrl+3
Der Eingabemodus kann
1: abc=abc
2: abc=ABC
3: abc=Abc
Diese Funktionen sind
verfligbar.

Ctrl+c
Das Zeichen links vom

dem Cursor vertauscht.
Da es bei hoher Tippgeschwindigkeit vorkommen kann,
man zweil Buchstaben vertauscht eingibt,

flir diese Zeile gedndert werden:

nur bei der Eingabe von Songs

Cursor wird mit dem Zeichen unter

dab
konnen sie hiermit

einfach korrigiert werden.

Ctrl+i

Es wird zwischen Einfilige- und Uberschreibmodus umgeschaltet.

Ctrl+k

Der Text von der aktuellen Cursor—-Position bis zum
Zeilenende wird geldscht und in einen Zwischenpuffer

Alle Anderungen der aktuellen Zeile werden

geschrieben,

Ctrl+qg, rechte Amiga+g
gemacht.

Ctrl+w

Das Wort, in dem sich
Ctrl+x, rechte Amiga+x

der mit Ctrl+y wieder eingefiigt werden kann.

riickgangig

der Cursor befindet, wird geldscht.

Die aktuelle Eingabezeile wird geldscht.

Ctrl+y

Figt den mit Ctrl+k geldschten Text wieder

ab der

aktuellen Cursor-Position ein.

Ctrl+u

Es wird vom Zeilenanfang bis zur aktuellen

geldscht.

rechte Amiga+z
Das Zeichen unter dem

Cursor—-Position

Cursor wird gewandelt:

GroBbuchstaben in Kleinbuchstaben und umgekehrt.

Alt+CursorlLeft

Wenn Sie sich im Songs-ListView-Gadget befinden,
linke Spalte gesprungen.

die vorherige,

Alt+CursorRight

Wenn Sie sich im Songs-ListView-Gadget befinden,
rechte Spalte gesprungen.

die néachste,

F-Tasten

Es wird der Text, den

fenster eingegeben haben,

wird in

wird in

Sie im "F-Tasten"- Voreinstellungs-
eingefligt.
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HELP
Sie erhalten Hilfe zu den Tastaturkommandos.

Shift+HELP
Die Belegung der F-Tasten wird in einem Fenster
ausgegeben.

Ctrl1+HELP

Miissen Sie in das Eingabefeld einen Interpreten oder eine
Art eingeben, wird mit dieser Tastenkombination ein
Fenster gedffnet, in dem eine Liste aller eingegeben
Interpreten bzw. Arten ausgegeben wird. Sie kdnnen

mit den Cursor-Tasten den gewilinschten Eintrag auswd&hlen
und ihn dann mit Return in das Eingabefeld ibernehmen.
Driicken Sie ESC, wenn Sie die Funktion abbrechen wollen.
Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn im "Programm"-
Voreinstellungsfenster die Optionen "MusicManIII.Art
verwenden" und "MusicManIII.Int verwenden" gesetzt sind.

Vorsicht:
Nachdem Sie dieses Fenster wieder schlieBen ist der
Undo-Buffer geleert. D.h. wenn Sie das Eingabefeld
mit ESC beenden oder Ctrl+qg driicken, wird nicht der
Text im Eingabefeld angezeigt, der beim Aktivieren
des Eingabefeldes angezeigt wurde, sondern der, der
nach dem SchlieBen des Fensters angezeigt wird.

Das F-Tasten-Hilfefenster

In diesem Fenster wird die aktuelle Belegung der F-Tasten
ausgegeben. Mit dem "Qualifier"-Gadget kdnnen Sie einstellen,
flir welchen Qualifier die F-Tasten angezeigt werden sollen.
SchlieBen Sie das Fenster mit dem "OK"-Gadget.

Das Auswahlfenster

In diesem Feld wird abhdngig vom Eingabefeld, in dem Sie
Ctrl+HELP gedriickt haben, eine Liste aller eingegebenen
Interpreten oder Arten angezeigt. Nachdem das Fenster ge-
O6ffnet wurde wird der erste Eintrag der Liste angewdhlt,
der dem Inhalt des Eingabefelds, aus dem das Fenster ge-—
offnet wurde, am ndchsten kommt.

Wenn Sie die RETURN-Taste driicken, wird die Liste durch-
sucht, ob ein Eintrag enthalten ist, der mit der Zeichen-—
folge beginnt, die im Eingabefeld steht. Dieser Eintrag
wird dann angewdhlt.

Mit der ESC-Taste kénnen Sie das Eingabefeld deaktivieren.
Zur Auswahl des gewlinschten Eintrags stehen folgende Tas-—
ten zur Verflgung:

CursorUp
Der vorherige Eintrag wird angewdhlt.
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CursorDown
Der ndchste Eintrag wird angewdhlt.

Shift+CursorUp
Der erste Eintrag der Liste wird angewdhlt.

Shift+CursorDown
Der letzte Eintrag der Liste wird angewd@hlt.

Ctrl+CursorUp
Eine Seite zurickscrollen.

Ctrl+CursorDown
Eine Seite vorscrollen.

Diese Tasten stehen nur zur Verfiligung, wenn das Eingabefeld
nicht aktiv ist:

TAB
Das Eingabefeld aktivieren.

RETURN
Das Fenster schlieRen und den angewdhlten Eintrag
ibernehmen.

ESC
Das Fenster schlieBen ohne den Eintrag zu ilbernehmen.

1.7 Das F-Tasten-Hilfefenster

Das F-Tasten-Hilfefenster

In diesem Fenster wird die aktuelle Belegung der F-Tasten
ausgegeben. Mit dem "Qualifier"-Gadget kdnnen Sie einstellen,
flir welchen Qualifier die F-Tasten angezeigt werden sollen.
SchlieRBen Sie das Fenster mit dem "OK"-Gadget.

1.8 Das Auswahlfenster

Das Auswahlfenster

In diesem Feld wird abhdngig vom Eingabefeld, in dem Sie
Ctrl+HELP gedrilickt haben, eine Liste aller eingegebenen
Interpreten oder Arten angezeigt. Nachdem das Fenster ge-
S6ffnet wurde wird der erste Eintrag der Liste angewdhlt,
der dem Inhalt des Eingabefelds, aus dem das Fenster ge-—
o6ffnet wurde, am nadchsten kommt.

Wenn Sie die RETURN-Taste driicken, wird die Liste durch-
sucht, ob ein Eintrag enthalten ist, der mit der Zeichen-
folge beginnt, die im Eingabefeld steht. Dieser Eintrag
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wird dann angewdhlt.

Mit der ESC-Taste konnen Sie das Eingabefeld deaktivieren.
Zur Auswahl des gewlinschten Eintrags stehen folgende Tas-—
ten zur Verfligung:

CursorUp
Der vorherige Eintrag wird angewdhlt.

CursorDown
Der ndchste Eintrag wird angewdhlt.

Shift+CursorUp
Der erste Eintrag der Liste wird angewdhlt.

Shift+CursorDown
Der letzte Eintrag der Liste wird angewdhlt.

Ctrl+CursorUp
Eine Seite zuriickscrollen.

Ctrl+CursorDown
Eine Seite vorscrollen.

Diese Tasten stehen nur zur Verfiligung, wenn das Eingabefeld
nicht aktiv ist:

TAB
Das Eingabefeld aktivieren.

RETURN
Das Fenster schlieBen und den angewdhlten Eintrag
ibernehmen.

ESC
Das Fenster schlieBen ohne den Eintrag zu ibernehmen.

1.9 Unterdatensatze

Unterdatensdtze

MusicManIII bietet die Moglichkeit, flir einen Datensatz
Unterdatensdtze anzulegen. Als Anwendungsgebiet biete sich
z.B. die Verwaltung von Doppel-CDs an. MuBte in MusicManII
hierbei noch jede CD als eigener Datensatz angelegt werden,
kénnen Sie in MusicManIII einen Datensatz anlegen und fir die
zweite CD einen Unterdatensatz.

Unterdatensdtze werden in allen Modi zur Verfiligung gestellt,
es kénnen jeweils bis zu 255 verwaltet werden.

1.10 Songs markieren
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Songs markieren

Diese Funktion ist gedacht, um die Verwaltung von Medleys zu
vereinfachen. In bisherigen CD-Verwaltungen konnten Sie
Medleys nur auf zwei Arten verwalten: zuerst den Medleynamen
eingeben und in den darauf folgenden Zeilen die einzelnen
Songs des Medleys. Oder Sie geben nur den Medleynamen ein.
Methode eins hat dabei den Nachteil, dabk, wenn Sie z.B. eine
sortierte Songliste ausgeben, die Songs des Medleys getrennt
werden. Die zweite Methode hat als Nachteil den
Informationsverlust.

Hier setzt "Song markieren" an: geben Sie Thre Medleys mit
Name und Songs ein, stellen Sie mit "Song/Markieren/Farbe
dndern" gegebenenfalls die Markierungsnummer (= -farbe) ein
und rufen Sie nun fiir jeden Song des Medleys
"Song/Markieren/Markiere: xx" auf. Songs, die mit der
gleichen Farbe markiert sind, werden immer als Einheit
behandelt, d.h. im oben genannten Beispiel wilirde nur der
Medleyname zur Sortierung verwendet werden und die
enthaltenen Songs wilirden direkt darauf folgen. Der Medleyname
ist dabei der oberste Song der markierten Songs.

Die Anzahl der mdglichen Markierungen ist von der Farbanzahl
des Hauptbildschirms abhdngig. Auf einem Bildschirm mit 4
Farben stehen 3 Farben zur Verfligung. Die Hintergrundfarbe
schaltet die Zugehdrigkeit der Songs zu einem Medley ab.
Falls Sie also bei einem Datensatz mehr als 3 Medleys
eingeben wollen, miissen Sie die Anzahl der Farben im
Voreinstellungsfenster "Bildschirme" erhohen.

1.11 Steuercodes

Steuercodes

MusicManIII verwendet fir Druckerfunktionen, die nicht Uber
das "printer.device" aufgerufen werden kdnnen, Steuercodes,
die ohne Interpretation des "printer.device" an den Drucker
gesendet werden. Diese kdnnen von Drucker zu Drucker
unterschiedlich sein. Voreingestellt sind die Codes, die vom
Drucker "Epson LQ-570+" (ESC P2) bendtigt werden. Bietet Ihr
Drucker den Epson-Modus (ESC P2), sollten keine Probleme
auftreten. Ansonsten miissen Sie die Steuersequenzen selbst
zusammensuchen und eingeben.

Eine Steuersequenz setzt sich aus mehreren ASCII-Werten

zusammen, die Sie als Zeichen in Hochkommas (z.B. "A"), als
Hexadezimalwert mit vorangestelltem "$" (z.B. $0D) oder als
Dezimalwert (z.B. 27) durch Kommas getrennt eingeben kdnnen.

Da fast alle Steuersequenzen mit ESC beginnen, miissen Sie
dies nicht als Zahl (27) eingeben, sondern Sie kdnnen auch
ESC eingeben.
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Beispiel:
ESC, "M", 15
Diese Sequenz setzt den "Epson LQ-570+" auf 20cpi.

1.12 Das Datensatzfenster

Das Datensatzfenster
Dieses Fenster beinhaltet folgende Eingabefelder:

Interpret
Es kann der Interpret des Albums eingegeben werden. Die
maximale L3nge betrdgt 255 Zeichen.

Titel
Der Titel des Albums. Maximale L&nge: 255 Zeichen. Dieses
Feld ist im Single-Modus deaktiviert.

Nr.
Die Nummer des Albums. Maximale La&nge: 5 Zeichen. Dieses
Feld wird beim Erstellen eines Datensatzes automatisch
gesetzt. Diese Nummer mubl nicht mit der Datensatznummer
identisch sein. Sie wird beim Ausdrucken verwendet, um,
unabhdngig von der Sortierreihenfolge, eine gleichbleibende
Nummerierung zu gewahrleisten.
Um auf einen Datensatz mit einer bestimmten Nummer
zuzugreifen wdhlen Sie bitte das "?"-Gadget an und geben im
erscheinenden Fenster die gewilinschte Nummer ein.

Aufgenommen
4-stelliges Aufnahmejahr. Beim Erstellen eines Datensatzes

wird dieses Feld auf die aktuelle Jahreszahl gesetzt.

Erschienen
4-stelliges Erscheinungsjahr.

Art
Die Art des Albums. Maximale Ldnge: 255 Zeichen.

Tape

Der maximal 255-stellige Kassettentyp. Dieses Feld ist nur im

MC-Modus verfiigbar.

Zusatzlich stehen noch folgende Gadgets zur Verfiigung:

Lange

In diesem Feld wird die errechnete Spielzeit der angezeigten

Seite ausgegeben.

Spielzeit

In dem "eingedrilickten" Rechteck wird die Gesamtspielzeit des

Albums ausgegeben. Im MC-Modus koénnen Sie mit dem Cycle-
Gadget die Kassettenldnge einstellen.
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Dolby
Mit diesem Cycle-Gadget kdnnen Sie die Dolby-
Rauschunterdriickung einstellen.

Quelle
Dieses Cycle-Gadget dient dem Einstellen der Aufnahmequelle.

Aufnahmeverfahren
Wahlen Sie hier das gewilinschte Aufnahmeverfahren einer CD
aus. Dieses Gadget ist nur im CD-Modus verfligbar.

Bandsorte
Wéhlen Sie hier die gewiinschte Bandsorte der MC aus. Dieses
Gadget ist nur im MC-Modus verfiigbar.

Seite 1 / Seite 2
Mit diesem Gadget konnen Sie die anzuzeigende Seite wdhlen.
Dieses Gadget ist im CD-Modus nicht verfiligbar.

Unterdatensatz
Mit diesem Rollbalken kann der anzuzeigende Unterdatensatz
eingestellt werden. Ndhere Informationen zu Unterdatensédtzen
finden Sie im Kapitel
Unterdatensatze

A

Mit diesen Gadgets konnen Sie die angezeigte Datensatznummer
erhdhen. Dabei wird (von rechts nach links) die Nummer um 1,
10, 100, 1000 oder 10000 erhoht.

v
Diese Gadgets erniedrigen die angezeigte Datensatznummer um
(von rechts nach links) 1, 10, 100, 1000, 10000.

F
Hiermit wird der erste (englisch: first) Datensatz geladen.

G
Der Datensatz mit der angezeigten Nummer wird geladen
(englisch: get).

L
Es wird der letzte (englisch: last) Datensatz geladen.

Der grole Bereich mit dem Rollbalken auf der rechten Seite
dient der Aufnahme der Songs eines Albums. Pro Album kd&nnen
maximal 255 Songs mit der Lange von je 255 Zeichen eingegeben
werden.
Der Bereich ist finfgeteilt:
Die erste Spalte von links enth&lt die maximal 3-stellige
Nummer des Songs. Zusdtzlich enthdlt es die Markierung des
Songs. Was es mit der Markierung auf sich hat erfahren Sie im
Kapitel

Songs markieren

Die zweite Spalte

enthdlt den 255-stelligen Namen des Songs, die dritte die
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Ldnge. Maximal kann sie eine Lange von 5 Zeichen (inkl. ":")
haben. Um statt der Songldnge den Zdhlerstand bei MCs
einzugeben, also das automatische Einfiigen des Doppelpunktes
zu unterdriicken, mlissen Sie im Programm-—
Voreinstellungsfenster das Cycle-Gadget "Zadhlerstand statt
Langen" auf "Zdhlerstand" setzen. Die ndchste Spalte nimmt
die "Beats per minute" (BPM) maximal 3-stellig auf. Die
letzte Spalte schlieRlich ist die "Spezial"-Spalte. Sie ist
gedacht, um zusdtzliche Informationen aufnehmen zu kdnnen,
wie die Interpreten der Songs auf einer Sample-CD oder die
Komponisten. Dafiir stehen maximal 255 Zeichen zur Verfiigung.
Zum Andern eines Songnamens, der Linge, der BPM oder des
Spezialeintrags klicken Sie mit der linken Maustaste in die
entsprechende Spalte des gewiinschten Songs. Wenn Sie auf die
Songnummer klicken wird der entsprechende Song zum aktuellen
erklart. D.h. er wird andersfarbig dargestellt und die
Funktionen des "Song"-Pull-Down-Menilis bzw. des Song-
Kontollfensters beziehen sich darauf.

Tastaturbelegung

Zusdtzlich zu den Tastenkombinationen des Pull-Down-Meniis und
der Gadgets stehen noch folgende Tastenkommandos zur
Verfigung:

RETURN
Der markierte Song kann editiert werden.

DEL
Der markierte Song wird geldscht.

CursorUp
Der vorherige Song wird markiert.

CursorDown
Der né&chste Song wird markiert.

Cursorleft

Der vorherige Datensatz wird geladen, wenn die Option
"Datensdtze automatisch laden" im Programm-
Voreinstellungsfenster aktiviert ist. Ansonsten wird nur
die Nummer des Einstellungsbereichs fiir die
Datensatznummer erniedrigt.

CursorRight

Der ndchste Datensatz wird geladen, wenn die Option
"Datensdtze automatisch laden" im Programm-
Voreinstellungsfenster aktiviert ist. Ansonsten wird nur
die Nummer des Einstellungsbereichs filir die
Datensatznummer erhdht.

Shift+CursorLeft

Die Datensatznummer wird um 10 verringert und der
Datensatz wird geladen, falls die Option "Datensadtze
automatisch laden" im Programm-Voreinstellungsfenster
aktiviert ist.
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Shift+CursorRight

Die Datensatznummer wird um 10 erhdht und der Datensatz
wird geladen, falls die Option "Datensdtze automatisch
laden" im Programm-Voreinstellungsfenster aktiviert ist.

Shift+CursorDown
Der letzte Song der aktuellen Seite wird markiert.

Shift+CursorUp
Der erste Song der aktuellen Seite wird markiert.

Ctrl+Cursorleft

Die Datensatznummer wird um 100 verringert und der
Datensatz wird geladen, falls die Option "Datensédtze
automatisch laden" im Programm-Voreinstellungsfenster
aktiviert ist.

Ctrl+CursorRight

Die Datensatznummer wird um 100 erhdht und der Datensatz
wird geladen, falls die Option "Datensdtze automatisch
laden" im Programm—-Voreinstellungsfenster aktiviert ist.

Ctrl+CursorDown

Die zweite Seite wird angezeigt und der erste Song wird
markiert. Diese Tastenkombination ist im CD-Modus nicht
verfligbar.

Ctrl+CursorUp
Die erste Seite wird angezeigt und der erste Song wird
markiert.

Ctrl+F
Hiermit wird der erste (englisch: first) Datensatz
geladen.

Ctrl+G
Der Datensatz mit der angezeigten Nummer wird geladen
(englisch: get).

Ctrl+L
Hiermit wird der letzte (englisch: last) Datensatz
geladen.

Alt+Cursorleft
Die Datensatznummer wird um 1000 verringert und der
Datensatz wird geladen, falls die Option "Datensédtze
automatisch laden" im Programm-Voreinstellungsfenster
aktiviert ist.

Alt+CursorRight
Die Datensatznummer wird um 1000 erhdht und der Datensatz
wird geladen, falls die Option "Datensdtze automatisch
laden" im Programm-Voreinstellungsfenster aktiviert ist.

linke Alt+TAB
Mit dieser Tastenkombination kdénnen Sie zwischen den
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gebffneten, gleichzeitig zu bedienenden Fenstern wechseln.

Das Pull-Down-Meni

Das Pull-Down-Meni wird angezeigt, wenn die rechte Maustaste
gedrickt wird. Dabei dndert sich der Bildschirmtitel. Es wird
"Projekt Datensatz Song Datei Makros Voreinstellungen"
angezeigt. Wird nun der Mauszeiger bei gedriickter rechter
Maustaste auf die Worter bewegt, erscheinen in Abh&ngigkeit
der Mausposition weiter Menlieintrdge, die ihrerseits bei
Anwahl wiederum Menlpunkte hervorbringen oder, wenn die
Maustaste losgelassen wird, Aktionen ausldsen. Endet der Name
eines Menilieintrags mit "...", bedeutet dies, daBl das Anwdhlen
einen Dialog &ffnet. Endet der Eintrag mit "?" zeigt dies
eine Option an, die aktiv (mit einem Haken versehen) oder
inaktiv (ohne Haken) sein kann. Der Status wird bei jeder
Anwahl invertiert. Zeigt eine Eintrag ">>" auf der rechten
Seite an, bedeutet das, dabk, wenn man auf diesen Eintrag mit
gedrilickter rechter Maustaste zeigt, weiter Menilipunkte
sichtbar werden.

Nachdem nun die grundsdtzliche Bedienung der Pull-Down-Meniis
vereinfacht erkldrt wurde, werden nun die einzelnen
Menilipunkte erklart:

*%x% Das Projekt-Menl =xxx

MC erstellen
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

Importieren
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

Exportieren
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

Drucken

Es wird der Dialog "Drucken" gedffnet. Damit kdnnen Sie
den/die Datensatz/-sdtze auf Ihrem Drucker oder in eine
ASCII-Datei ausgeben. Dieses Fenster wird genauer im

Kapitel
Das Drucken-Fenster
beschrieben.
Uber
Es stehen weitere Menilipunkte zur Verfiigung:
Datei

Es wird der Modus, der Dateiname, die Anzahl der
Datensdtze dieser Datei, die Anzahl der Datensdtze aller
Dateien des Modus, die Anzahl der selektierten Datensdtze
und die Eingabe bei "Verliehen an" angezeigt.

Programm
Der Programmname, die Versionsnummer, das Copyright, sowie
der Name des ARexx-Ports wird ausgegeben.

Autor
Der Programmname, die Versionsnummer, das Copyright, sowie
Name und Anschrift das Autors werden angezeigt.
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Benutzer
In der registrierten Vollversion werden Name, Anschrift
und Registriernummer des Benutzers angezeigt. In der
Demoversion wird der Name der FD-Serie, flir die der Key
erstellt wurde und die Anzahl der der Datensdtze und
Dateien, die verwaltet werden konnen, sowie das
Ablaufdatum angezeigt.
Vertrieb
Die derzeitigen Vertriebsbestimmungen werden ausgegeben.

Iconify

Alle auf dem MusicManIII-Hauptbildschirm gedffneten Fenster
und der Hauptbildschirm selbst werden geschlossen und
soviel Speicher wie m&glich freigegeben. Zusdtzlich wird
ein kleines Fenster mit Namen "MusicManIII" auf der
Workbench gedffnet. Um zurilick auf den MusicManIII-
Hauptbildschirm zu kommen aktivieren Sie das Fenster mit
einem Mausklick. AnschlieBend drilicken Sie die rechte
Maustaste. Um MusicManIII direkt zu beenden klicken Sie mit
der linken Maustaste auf das SchlieBsymbol des Fensters und
Bestdtigen die Sicherheitsabfrage.

Hilfe-Modus
Der Hilfe-Modus kann aktiv bzw. inaktiv gesetzt werden. Bei
aktivem Hilfe-Modus wird beim Anwdhlen einer Funktion
(Menipunkt, Gadget) ein erkl&render Hilfetext zu dieser
ausgegeben.

Workbench schlieRen
Mit dieser Option k&nnen Sie die Workbench schlieBen und
etwas Speicher sparen. Wenn auf der Workbench allerdings
ein Programmfenster gedffnet ist kann sie nicht geschlossen
werden. Tritt ein Fehler beim Offnen oder SchlieBen auf,
teilt Thnen MusicManIII das mit einer entsprechenden
Nachricht mit.

Programm beenden

MusicManIII wird nach vorheriger Sicherheitsabfrage
beendet. Haben Sie den angezeigten Datensatz gedndert aber
noch nicht gespeichert, so werden Sie daran erinnert, falls
Sie diese Errinnerung nicht abgeschaltet haben.

Sollten die Voreinstellungen verdndert worden sein, werden
sie vor dem Programmende gespeichert.

**x*x Das Datensatz-Meni *#*x*

Laden
Es &ffnet sich ein Fenster in das Sie die gewlinschte
Datensatznummer eingeben kdnnen.

Sichern
Der angezeigte Datensatz wird abgespeichert. Dieser Punkt
ist nur anwd&hlbar, wenn der Datensatz verdndert wurde.

Ausleihen
Ein Fenster wird gedffnet, in das Sie den Namen der Person
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eingeben konnen, der Sie dieses Album ausgeliehen haben.
Wenn Sie als Eingabe eine leere Zeichenkette {libergeben,
wird die Eingabe auf "Keinen" gesetzt.

Eingeben

Der Eingabemodus, wird aktiviert. Hierzu wird das
Eingabefeld "Interpret" aktiviert und Sie kdnnen mit TAB
und CursorDown das nadchste und mit SHIFT + TAB und CursorUp
das vorherige Eingabefeld aktivieren. Drilicken Sie RETURN um
zur Eingabe der Songs zu wechseln. Solange Sie bei der
Songeingabe TAB zum Springen in die n&dchste Eingabezeile/-
spalte verwenden, werden Songs angehdngt. Dricken Sie zum
Beenden des Eingabemodus RETURN. Beachten Sie dabei bitte,
dal RETURN diese Funktion nur besitzt, wenn eine Zeile
vorwdrts gesprungen wird und nicht wenn noch Spalten
einzugeben sind!

Leeren
Alle Eingabefelder werden geldscht bzw. auf "0" gesetzt.
Alle Songs werden ebenfalls geldscht.

Erstellen

Alle Eingabefelder und Songs werden geleert und der
Eingabemodus (siehe weiter oben) wird aktiviert. Wenn Sie
nun zum Beenden des Eingabemodus RETURN driicken wird der
Datensatz abgespeichert. Er wird dabei in die wvorhandene
Datel eingeordnet, wobei die Sortierung nach Interpreten
und bei gleichen Interpreten nach dem Titel des Albums
(bzw. dem ersten Song im Single-Modus) erhalten bleibt. Das
Eingabefeld "Nr." wird dabei auf die neue Datensatzanzahl
gesetzt.

Unterdatensatz
Dieser Punkt stellt zwei weitere Menlipunkte da:
Erstellen
Ein Unterdatensatz wird angehdngt.
Loschen
Der angezeigte Unterdatensatz wird geldscht. Wenn es sich
um den letzten handelt kann er hiermit nicht geldscht
werden. Verwenden Sie dazu "Datensatz/Ldschen".
Weitere Informationen zu Unterdatensdtzen finden Sie im
Kapitel
Unterdatensatze

Loschen
Der angezeigte Datensatz wird nach vorheriger
Sicherheitsabfrage geldscht.

Kopieren
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

Rickgéngig

Die zuletzt vorgenommene Anderung am Datensatz wird zuriick-
genommen. Geldschte (Unter-)Datensdtze werden wieder einge-
fiigt, eingefiigte werden wieder entfernt.
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Kontrollfenster

Mit dieser Option konnen Sie das Datensatzkontrollfenster
6ffnen bzw. schlieBen. Der Status dieser Option wird in den
Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfiigbar. Eine Beschreibung des
Datensatzkontrollfensters finden Sie im Kapitel

Das Datensatzkontrollfenster.

Notizenfenster
Mit dieser Option konnen Sie das Notizenfenster Offnen
bzw. schlieBen. Der Status dieser Option wird in den
Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfligbar. Eine Beschreibung des
Notizenfensters finden Sie im Kapitel

Das Notizenfenster

CD-Spieler
Mit dieser Option kodnnen Sie den CD-Spieler Offnen bzw.
schlieBen. Der Status dieser Option wird in den
Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfigbar. Eine Beschreibung des CD-
Spielers finden Sie im Kapitel
Der CD-Spieler

*%% Das Song-Menu #*#*%*

Markieren
Es werden weitere Menilipunkte sichtbar:
Markieren mit
Der aktuelle Song wird mit der hinter "Markiere"
angegebenen Farbnummer markiert. Ndhere Informationen zum
Markieren finden Sie im Kapitel
Songs markieren

Farbe dndern
Sie konnen die Farbe, mit der Songs markiert werden
sollen, in einem Farb-Requester auswdhlen. Weitere
Informationen zum Farb-Requester finden Sie im Kapitel

Der Farb-Requester

Anhé&ngen
Es wird ein neuer Song an die vorhandene Liste angehdngt.
Maximal k&nnen Sie pro Seite 255 Songs anlegen.

Einfiigen
Sie koénnen einen neuen Song vor dem aktuellen Song

einfligen. Maximal kodnnen Sie pro Seite 255 Songs anlegen.

Ldschen
Der aktuelle Song wird geldscht.

Rauf
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Der aktuelle Song wird in der Liste um eine Stelle nach
oben verschoben.

Runter

Der aktuelle Song wird in der Liste um eine Stelle nach
unten verschoben.

Aufnehmen

Es werden weitere Menilipunkte sichtbar:

Diesen
Der aktuelle Song wird in eine interne Liste aufgenommen,
die von der Funktion "Projekt/MC erstellen" verwendet wird.

Alle
Es werden alle Songs der aktuellen Seite in die interne
Liste aufgenommen, die von der Funktion "Projekt/MC
erstellen" verwendet wird.

Liste l&schen
Die interne Liste, die von der Funktion "Projekt/MC
erstellen" verwendet wird, wird geldscht.

Kontrollfenster

Mit dieser Option kdnnen Sie das Songkontrollfenster &Sffnen
bzw. schlielen. Der Status dieser Option wird in den
Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfiigbar. Eine Beschreibung des
Songkontrollfensters finden Sie im Kapitel

Das Songkontrollfenster

*x% Das Datei-Menii *=*x*

Laden

Es wird das Fenster zum Laden einer anderen MusicManIII-
Datei und zum Andern des Modus gedffnet. Eine genauere
Beschreibung finden Sie im Kapitel

Das ’'Datei laden’-Fenster

Liste anzeigen

Das Listenfenster wird gedffnet. Je nach Voreinstellung
erfolgt dies auf dem zusdtzlich gedffneten Listenbildschirm
oder auf dem Hauptbildschirm. Eine Beschreibung des
Listenfenster finden Sie im Kapitel Der Listenbildschirm
LINK ListWin}.

Sortieren
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

Suchen

Das "Suchen"-Fenster wird gedffnet. Sie kdnnen nach
Interpreten, Titel, Songs, Songlédngen, Arten und
freien Zeiten suchen. Ndhere Informationen zum Suchen-
Fenster finden Sie im Kapitel "Das Suchen-Fenster" auf
Seite 32.
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Selektion
Es werden weitere Menilipunkte sichtbar:
Erstellen
Das Fenster zum Selektieren der Datei wird gedffnet. Sie
kénnen nach Interpret, Titel, Art und
Erscheinungsjahr selektieren. Das Selektieren-Fenster wird
im Kapitel
Das Selektieren-Fenster
beschrieben.
Freigeben
Die Selektion wird freigegeben. Sie kdnnen wieder mit
der ganzen Datei arbeiten.
Sichern als
Sie konnen die Selektion in einer anderen Datei
speichern. W&hlen Sie dazu den gewlinschten Pfad und
Dateinamen in dem Datei-Requester. Die neu angelegte Dateil
wird anschlieBend in die Dateiliste aufgenommen und kann
somit spdter geladen werden. Ndhere Informationen zum
Datei-Requester finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

Erstellen

Zusdtzliche Menilipunkte werden sichtbar:

MusicManIII.Int
Es wird eine Datei erstellt, in der alle Interpreten der
aktuellen Datei enthalten sind. Existiert die Datei
bereits, wird sie erweitert.
Diese Liste wird dann in den Eingabezeilen fiir Interpreten
verwendet, wenn Sie Ctrl+HELP driicken.

MusicManIII.Art
Es wird eine Datei erstellt, in der alle Arten der
aktuellen Datei enthalten sind. Existiert die Datei
bereits, wird sie erweitert.
Diese Liste wird dann in den Eingabezeilen fir Arten
verwendet, wenn Sie Ctrl+HELP drilicken.

Sichere
Zusdtzliche Meniipunkte werden sichtbar:
Index
Falls der aktuelle Index gedndert wurde, kann er hiermit
gesichert werden. Der Index wird auch automatisch gesich-
ert, wenn MusicManIII beendet oder eine andere Datei ge-
laden wird.
MusicManIII.Int
Die Liste der Interpreten wird gesichert. Die Liste wird
automatisch gesichert, wenn MusicManIII beendet wird.
MusicManIII.Art
Die Liste der Arten wird gesichert. Die Liste wird
automatisch gesichert, wenn MusicManIII beendet wird.

Manager
Es wird das Fenster des "Datei-Managers" gedffnet. Damit
kénnen Sie Dateien anlegen, l1l&schen, neu organisieren,
Sicherheitskopieen erstellen, Dateien an die gedffnete
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anhdngen und Dateiname und Pfad dndern. N&here
Informationen finden Sie im Kapitel "Der Datei-Manager" auf
Seite 38.

x%% Das Makros-Menil #*x*x*
Diese Funktionen sind noch nicht verfiigbar.

Aufnahme starten
Aufnahme beenden
Makro zuweisen
Laden

Sichern

**x% Das Einstellungen-Meni xxx

Icons erstellen
Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob zu neu
angelegten MusicManIII-Dateien Icons angelegt werden sollen
oder nicht.
Dafiir werden folgende Icons in "ENV:MusicManIII/" bendtigt:
- def_MC.info
- def_CD.info
- def_Lp.info
- def_Single.info

Einstellen
Es werden weitere Menilipunkte angezeigt:
Programm

Das Programm-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster

wird im Kapitel
Das Programm-Voreinstellungsfenster
beschrieben.

Drucker

Das Drucker-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster

wird im Kapitel
Das Drucker-Voreinstellungsfenster
beschrieben.

F-Tasten

Das F-Tasten-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster

wird im Kapitel
Das F-Tasten-Voreinstellungsfenster
beschrieben.
Verschiedenes
Das Verschiedene-Voreinstellungsfenster wird gedffnet.
Dieses Fenster wird im Kapitel

Das Verschiedene-Voreinstellungsfenster
beschrieben.
Abhdngig von den Bildschirmeinstellungen fir den
Voreinstellungsbildschirm werden diese Fenster auf einem
eigenem Bildschirm oder auf dem Hauptbildschirm gedffnet.

Zuletzt gesicherte
Es werden die Einstellungen, die sich in der Datei
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"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" befinden, gesetzt.

Vorgaben
Es werden die MusicManIII-internen Voreinstellungen
gesetzt. Dabei werden aber nicht die Einstellungen
Dateianzahl, —-name und Datensatzanzahl {ibernommen.

Laden
Sie konnen in einem Datei-Requester eine MusicManIII-
Voreinstellungsdateil auswdhlen, deren Voreinstellungen
gesetzt werden sollen. Nd&here Informationen zum Datei-
Requester finden Sie im Kapitel "Der Datei-Requester" auf
Seite 4.

Sichern
Die aktuellen Voreinstellungen werden unter
"ENV:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" und
"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" gesichert.

Sichern als
Sie koénnen in einem Datei-Requester den Namen der Datei
auswdhlen, in der die aktuellen Voreinstellungen gesichert
werden sollen. Nahere Informationen zum Datei-Requester
finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

1.13 Projekt/MC erstellen

MC erstellen
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

1.14 Projekt/Importieren

Importieren
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

1.15 Projekt/Exportieren

Exportieren
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

1.16 Projekt/Drucken

Drucken
Es wird der Dialog "Drucken" gedffnet. Damit kd&nnen Sie
den/die Datensatz/?sdtze auf Ihrem Drucker oder in eine
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ASCII-Datei ausgeben. Dieses Fenster wird genauer im
Kapitel

Das Drucken-Fenster

beschrieben.

1.17 Projekt/Uber

Uber
Es stehen weitere Meniipunkte zur Verfiigung:

Datei

Es wird der Modus, der Dateiname, die Anzahl der
Datensdtze dieser Datei, die Anzahl der Datensdtze aller
Dateien des Modus, die Anzahl der selektierten Datensdtze
und die Eingabe bei "Verliehen an" angezeigt.

Programm

Der Programmname, die Versionsnummer, das Copyright, sowie
der Name des ARexx-Ports wird ausgegeben.

Autor

Der Programmname, die Versionsnummer, das Copyright, sowie
Name und Anschrift das Autors werden angezeigt.

Benutzer

In der registrierten Vollversion werden Name, Anschrift
und Registriernummer des Benutzers angezeigt. In der
Demoversion wird der Name der FD-Serie, fiir die der Key
erstellt wurde und die Anzahl der der Datensdtze und
Dateien, die verwaltet werden kdnnen, sowie das
Ablaufdatum angezeigt.

Vertrieb

Die derzeitigen Vertriebsbestimmungen werden ausgegeben.

1.18 Projekt/Uber/Datei

Datei
Es wird der Modus, der Dateiname, die Anzahl der
Datensadtze dieser Datei, die Anzahl der Datensédtze aller
Dateien des Modus, die Anzahl der selektierten Datensdtze
und die Eingabe bei "Verliehen an" angezeigt.

1.19 Projekt/Uber/Programm

Programm
Der Programmname, die Versionsnummer, das Copyright, sowie
der Name des ARexx—-Ports wird ausgegeben.

1.20 Projekt/Uber/Autor




MusicManlII_Help 25/62

Autor
Der Programmname, die Versionsnummer, das Copyright, sowie
Name und Anschrift das Autors werden angezeigt.

1.21 Projekt/Uber/Benutzer

Benutzer
In der registrierten Vollversion werden Name, Anschrift
und Registriernummer des Benutzers angezeigt. In der
Demoversion wird der Name der FD-Serie, fiir die der Key
erstellt wurde und die Anzahl der der Datensédtze und
Dateien, die verwaltet werden konnen, sowie das
Ablaufdatum angezeigt.

1.22 Projekt/Uber/Vertrieb

Vertrieb
Die derzeitigen Vertriebsbestimmungen werden ausgegeben.

1.23 Projekt/Iconify

Iconify

Alle auf dem MusicManIII-Hauptbildschirm gedffneten Fenster
und der Hauptbildschirm selbst werden geschlossen und
soviel Speicher wie m&glich freigegeben. Zusdtzlich wird
ein kleines Fenster mit Namen "MusicManIII" auf der
Workbench gedffnet. Um zurick auf den MusicManIII-
Hauptbildschirm zu kommen aktivieren Sie das Fenster mit
einem Mausklick. AnschlieRend driicken Sie die rechte
Maustaste. Um MusicManIII direkt zu beenden klicken Sie mit
der linken Maustaste auf das SchlieBsymbol des Fensters und
Bestdtigen die Sicherheitsabfrage.

1.24 Projekt/Hilfe-Modus

Hilfe-Modus
Der Hilfe-Modus kann aktiv bzw. inaktiv gesetzt werden. Bei
aktivem Hilfe-Modus wird beim Anwdhlen einer Funktion
(Menlipunkt, Gadget) ein erkldrender Hilfetext zu dieser
ausgegeben.

1.25 Projekt/Workbench schlieBen
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Workbench schlieRen
Mit dieser Option konnen Sie die Workbench schlielen und
etwas Speicher sparen. Wenn auf der Workbench allerdings
ein Programmfenster gedffnet ist kann sie nicht geschlossen
werden. Tritt ein Fehler beim Offnen oder SchlieBen auf,
teilt IThnen MusicManIII das mit einer entsprechenden
Nachricht mit.

1.26 Projekt/Programm beenden

Programm beenden
MusicManIII wird nach vorheriger Sicherheitsabfrage
beendet. Haben Sie den angezeigten Datensatz gedndert aber
noch nicht gespeichert, so werden Sie daran erinnert.
Sollten die Voreinstellungen verdndert worden sein, werden
sie vor dem Programmende gespeichert.

1.27 Datensatz/Laden

Laden
Es o6ffnet sich ein Fenster in das Sie die gewlinschte
Datensatznummer eingeben kdnnen.

1.28 Datensatz/Sichern

Sichern
Der angezeigte Datensatz wird abgespeichert. Dieser Punkt
ist nur anwdhlbar, wenn der Datensatz verdndert wurde.

1.29 Datensatz/Ausleihen

Ausleihen
Ein Fenster wird gedffnet, in das Sie den Namen der Person
eingeben kdnnen, der Sie dieses Album ausgeliehen haben.
Wenn Sie als Eingabe eine leere Zeichenkette iibergeben,
wird die Eingabe auf "Keinen" gesetzt.

1.30 Datensatz/Eingeben

Eingeben

Der Eingabemodus wird aktiviert. Hierzu wird das
Eingabefeld "Interpret" aktiviert und Sie kdnnen mit TAB
und CursorDown das ndchste und mit SHIFT + TAB und CursorUp
das vorherige Eingabefeld aktivieren. Drilicken Sie RETURN um




MusicManlII_Help 27/62

zur Eingabe der Songs zu wechseln. Solange Sie bei der
Songeingabe TAB zum Springen in die ndchste Eingabezeile/-
spalte verwenden, werden Songs angehdngt. Driicken Sie zum
Beenden des Eingabemodus RETURN. Beachten Sie dabei bitte,
dal RETURN diese Funktion nur besitzt, wenn eine Zeile
vorwdrts gesprungen wird und nicht wenn noch Spalten
einzugeben sind!

1.31 Datensatz/Leeren

Leeren
Alle Eingabefelder werden geldscht bzw. auf "0" gesetzt.
Alle Songs werden ebenfalls geldscht.

1.32 Datensatz/Erstellen

Erstellen
Alle Eingabefelder und Songs werden geleert und der
Eingabemodus (siehe weiter oben) wird aktiviert. Wenn Sie
nun zum Beenden des Eingabemodus RETURN driicken wird der
Datensatz abgespeichert. Er wird dabei in die vorhandene
Datei eingeordnet, wobei die Sortierung nach Interpreten
und bei gleichen Interpreten nach dem Titel des Albums
(bzw. dem ersten Song im Single-Modus) erhalten bleibt. Das
Eingabefeld "Nr." wird dabei auf die neue Datensatzanzahl
gesetzt.

1.33 Datensatz/Unterdatensatz

Unterdatensatz
Dieser Punkt stellt zwel weitere Menilipunkte da:
Erstellen
Ein Unterdatensatz wird angehdngt.
Loschen
Der angezeigte Unterdatensatz wird geldscht. Wenn es sich
um den letzten handelt kann er hiermit nicht geldscht
werden. Verwenden Sie dazu "Datensatz/Ldschen".
Weitere Informationen zu Unterdatensdtzen finden Sie im
Kapitel
Unterdatensatze

1.34 Datensatz/Unterdatensatz/Erstellen

Erstellen
Ein Unterdatensatz wird angehdngt.
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1.35 Datensatz/Unterdatensatz/Loschen

LO&schen

Der angezeigte Unterdatensatz wird geldscht. Wenn es sich
um den letzten handelt kann er hiermit nicht geldscht
werden. Verwenden Sie dazu "Datensatz/Ldschen".

1.36 Datensatz/Loschen

Loschen
Der angezeigte Datensatz wird nach vorheriger
Sicherheitsabfrage geldscht.

1.37 Datensatz/Kopieren

Kopieren
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

1.38 Datensatz/Riickgangig

Rickgéngig
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

1.39 Datensatz/Kontrollfenster

Kontrollfenster
Mit dieser Option kdnnen Sie das Datensatzkontrollfenster

6ffnen bzw. schlieBen. Der Status dieser Option wird in den

Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfiligbar. Eine Beschreibung des
Datensatzkontrollfensters finden Sie im Kapitel

Das Datensatzkontrollfenster

1.40 DAtensatz/Notizenfenster

Notizenfenster
Mit dieser Option kodnnen Sie das Notizenfenster Offnen
bzw. schlieBen. Der Status dieser Option wird in den
Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfiigbar. Eine Beschreibung des
Notizenfensters finden Sie im Kapitel

Das Notizenfenster
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1.41 Datensatz/CD-Spieler

CD-Spieler
Mit dieser Option kdnnen Sie den CD-Spieler Offnen bzw.
schlieRen. Der Status dieser Option wird in den
Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfiigbar. Eine Beschreibung des CD-
Spielers finden Sie im Kapitel

Der CD-Spieler

1.42 Song/Markieren

Markieren
Es werden weitere Menilipunkte sichtbar:
Markieren mit
Der aktuelle Song wird mit der hinter "Markiere"
angegebenen Farbnummer markiert. Ndahere Informationen zum

Markieren finden Sie im Kapitel "Songs markieren" auf
Seite 14.

Farbe dndern
Sie konnen die Farbe, mit der Songs markiert werden
sollen, in einem Farb-Requester auswdhlen. Weitere
Informationen zum Farb-Requester finden Sie im Kapitel

Der Farb—Requester

1.43 Song/Markieren/Markieren mit

Markieren mit
Der aktuelle Song wird mit der hinter "Markiere"
angegebenen Farbnummer markiert. N&here Informationen zum

Markieren finden Sie im Kapitel "Songs markieren" auf
Seite 14.

1.44 Song/Markieren/Farbe andern

Farbe andern
Sie konnen die Farbe, mit der Songs markiert werden
sollen, in einem Farb-Requester auswdhlen. Weitere
Informationen zum Farb-Requester finden Sie im Kapitel

Der Farb—-Requester
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1.45 Song/Anhangen

Anhédngen

Es wird ein neuer Song an die vorhandene Liste angehdngt.
Maximal kdnnen Sie pro Seite 255 Songs anlegen.

1.46 Song/Einfagen

Einfiigen

Sie konnen einen neuen Song vor dem aktuellen Song
einfligen. Maximal kdénnen Sie pro Seite 255 Songs anlegen.

1.47 Song/Loschen

Loschen

Der aktuelle Song wird geldscht.

1.48 Song/Rauf

Rauf

Der aktuelle Song wird in der Liste um eine Stelle nach
oben verschoben.

1.49 Song/Runter

Runter

Der aktuelle Song wird in der Liste um eine Stelle nach
unten verschoben.

1.50 Song/Aufnehmen

Aufnehmen

Es werden weitere Meniipunkte sichtbar:
Diesen
Der aktuelle Song wird in eine interne Liste aufgenommen,

die von der Funktion "Projekt/MC erstellen" verwendet wird.

Alle

Es werden alle Songs der aktuellen Seite in die interne
Liste aufgenommen, die von der Funktion "Projekt/MC
erstellen" verwendet wird.

Liste 1l&schen

Die interne Liste, die von der Funktion "Projekt/MC
erstellen" verwendet wird, wird geldscht.
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1.51 Song/Aufnehmen/Diesen

Diesen
Der aktuelle Song wird in eine interne Liste aufgenommen,
die von der Funktion "Projekt/MC erstellen" verwendet wird.

1.52 Song/Aufnehmen/Alle

Alle
Es werden alle Songs der aktuellen Seite in die interne
Liste aufgenommen, die von der Funktion "Projekt/MC
erstellen" verwendet wird.

1.53 Song/Aufnehmen/Liste I6schen

Liste 1l&schen
Die interne Liste, die von der Funktion "Projekt/MC
erstellen" verwendet wird, wird geldscht.

1.54 Song/Kontrollfenster

Kontrollfenster
Mit dieser Option k&nnen Sie das Songkontrollfenster &ffnen
bzw. schlieBen. Der Status dieser Option wird in den
Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfligbar. Eine Beschreibung des
Songkontrollfensters finden Sie im Kapitel

Das Songkontrollfenster

1.55 Datei/Laden

Laden
Es wird das Fenster zum Laden einer anderen MusicManIII-
Datei und zum Andern des Modus gedffnet. Eine genauere
Beschreibung finden Sie im Kapitel

Das ’'Datei laden’-Fenster

1.56 Datei/Liste anzeigen
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Liste anzeigen

Das Listenfenster wird gedffnet. Je nach Voreinstellung
erfolgt dies auf dem zusdtzlich gedffneten Listenbildschirm
oder auf dem Hauptbildschirm. Eine Beschreibung des
Listenfenster finden Sie im Kapitel Der Listenbildschirm
LINK ListWin}.

1.57 Datei/Sortieren

Sortieren
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

1.58 Datei/Suchen

Suchen

Das "Suchen"-Fenster wird gedffnet. Sie kdnnen nach
Interpreten, Titel, Songs, Songlédngen, Arten und
freien Zeiten suchen. Ndhere Informationen zum Suchen-
Fenster finden Sie im Kapitel "Das Suchen-Fenster" auf
Seite 32.

1.59 Datei/Selektion

Selektion
Es werden weitere Menlipunkte sichtbar:
Erstellen
Das Fenster zum Selektieren der Datei wird gedffnet. Sie
kénnen nach Interpret, Titel, Art und
Erscheinungsjahr selektieren. Das Selektieren-Fenster wird
im Kapitel
Das Selektieren-Fenster
beschrieben.
Freigeben
Die Selektion wird freigegeben. Sie kdnnen wieder mit
der ganzen Datei arbeiten.
Sichern als
Sie konnen die Selektion in einer anderen Datei
speichern. Wahlen Sie dazu den gewlinschten Pfad und
Dateinamen in dem Datei-Requester. Die neu angelegte Datei
wird anschlieBend in die Dateiliste aufgenommen und kann
somit spdter geladen werden. Ndhere Informationen zum
Datei-Requester finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester
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1.60 Datei/Selektion/Erstellen

Erstellen
Das Fenster zum Selektieren der Datei wird gedffnet. Sie
kénnen nach Interpret, Titel, Art und
Erscheinungsjahr selektieren. Das Selektieren-Fenster wird
im Kapitel
Das Selektieren-Fenster
beschrieben.

1.61 Datei/Selektion/Freigeben

Freigeben
Die Selektion wird freigegeben. Sie kdnnen wieder mit
der ganzen Dateil arbeiten.

1.62 Datei/Selektion/Sichern als

Sichern als
Sie konnen die Selektion in einer anderen Datei
speichern. W&hlen Sie dazu den gewlinschten Pfad und
Dateinamen in dem Datei-Requester. Die neu angelegte Dateil
wird anschlieBend in die Dateiliste aufgenommen und kann
somit spédter geladen werden. Ndahere Informationen zum
Datei-Requester finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

1.63 Datei/Erstellen

Erstellen

Zusdtzliche Meniipunkte werden sichtbar:

MusicManIII.Int
Es wird eine Datei erstellt, in der alle Interpreten der
aktuellen Datei enthalten sind. Existiert die Datei
bereits, wird sie erweitert.
Diese Liste wird dann in den Eingabezeilen fiir Interpreten
verwendet, wenn Sie Ctrl+HELP driicken.

MusicManIII.Art
Es wird eine Datei erstellt, in der alle Arten der
aktuellen Datei enthalten sind. Existiert die Datei
bereits, wird sie erweitert.
Diese Liste wird dann in den Eingabezeilen fiir Arten
verwendet, wenn Sie Ctrl+HELP drilicken.
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1.64 Datei/Erstellen/MusicManlil.Int

MusicManIII.Int

Es wird eine Datei erstellt, in der alle Interpreten der
aktuellen Datei enthalten sind. Existiert die Datei
bereits, wird sie erweitert.

Diese Liste wird dann in den Eingabezeilen fiir Interpreten
verwendet, wenn Sie Ctrl+HELP driicken.

1.65 Datei/Erstellen/MusicManlll.Art

MusicManIII.Art

Es wird eine Datei erstellt, in der alle Arten der
aktuellen Datei enthalten sind. Existiert die Datei
bereits, wird sie erweitert.

Diese Liste wird dann in den Eingabezeilen fiir Arten
verwendet, wenn Sie Ctrl+HELP driicken.

1.66 Datei/Sichern

Sichere
Zusédtzliche Menilipunkte werden sichtbar:
Index
Falls der aktuelle Index geadndert wurde, kann er hiermit
gesichert werden. Der Index wird auch automatisch gesich-
ert, wenn MusicManIII beendet oder eine andere Datei ge-—
laden wird.
MusicManIII.Int
Die Liste der Interpreten wird gesichert. Die Liste wird
automatisch gesichert, wenn MusicManIII beendet wird.
MusicManIII.Art
Die Liste der Arten wird gesichert. Die Liste wird
automatisch gesichert, wenn MusicManIII beendet wird.

1.67 Datei/Sichern/Index

Index

Falls der aktuelle Index gedndert wurde, kann er hiermit

gesichert werden. Der Index wird auch automatisch gesich-
ert, wenn MusicManIII beendet oder eine andere Datei ge-—

laden wird.

1.68 Datei/Sichern/MusicManlll.Int

MusicManIII.Int
Die Liste der Interpreten wird gesichert. Die Liste wird
automatisch gesichert, wenn MusicManIII beendet wird.
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1.69 Datei/Manager

Manager
Es wird das Fenster des "Datei-Managers" gedffnet. Damit
kénnen Sie Dateien anlegen, l1l&schen, neu organisieren,
Sicherheitskopieen erstellen, Dateien an die gedffnete
anhdngen und Dateiname und Pfad &dndern. N&here
Informationen finden Sie im Kapitel "Der Datei-Manager" auf
Seite 38.

1.70 Makros/Aufnahme starten

Aufnahme starten

Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

1.71 Makros/Aufnahme beenden

Aufnahme beenden

Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

1.72 Makros/Makro zuweisen

Makro zuweisen

Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

1.73 Makros/Laden

Laden

Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

1.74 Makros/Sichern

Sichern

Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.
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1.75 Einstellungen/lcons erstellen

Icons erstellen
Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob zu neu
angelegten MusicManIII-Dateien Icons angelegt werden sollen
oder nicht.
Daflir werden folgende Icons in "ENV:MusicManIII/" bendtigt:
- def_MC.info
- def_CD.info
- def_Lp.info
- def_Single.info

1.76 Einstellungen/Einstellen

Einstellen
Es werden weitere Menilipunkte angezeigt:
Programm
Das Programm-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster
wird im Kapitel
Das Programm-Voreinstellungsfenster
beschrieben.
Drucker
Das Drucker-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster
wird im Kapitel
Das Drucker-Voreinstellungsfenster
beschrieben.
F-Tasten
Das F-Tasten-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster
wird im Kapitel
Das F-Tasten-Voreinstellungsfenster
beschrieben.
Verschiedenes
Das Verschiedene-Voreinstellungsfenster wird gedffnet.
Dieses Fenster wird im Kapitel

Das Verschiedene-Voreinstellungsfenster
beschrieben.
Abhédngig von den Bildschirmeinstellungen fiir den
Voreinstellungsbildschirm werden diese Fenster auf einem
eigenem Bildschirm oder auf dem Hauptbildschirm gedffnet.

1.77 Einstellungen/Einstellen/Programm

Programm
Das Programm-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster
wird im Kapitel

Das Programm-Voreinstellungsfenster

beschrieben.
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1.78 Einstellungen/Einstellen/Drucker

Drucker
Das Drucker-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster
wird im Kapitel

Das Drucker-Voreinstellungsfenster

beschrieben.

1.79 Einstellungen/Einstellen/F-Tasten

F-Tasten
Das F-Tasten-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Dieses Fenster
wird im Kapitel

Das F-Tasten-Voreinstellungsfenster

beschrieben.

1.80 Einstellungen/Einstellen/Verschiedenes

Verschiedenes
Das Verschiedene-Voreinstellungsfenster wird gedffnet.
Dieses Fenster wird im Kapitel

Das Verschiedene-Voreinstellungsfenster
beschrieben.

1.81 Einstellungen/Zuletzt gesicherte

Zuletzt gesicherte
Es werden die Einstellungen, die sich in der Datei
"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" befinden, gesetzt.

1.82 Einstellungen/Vorgaben

Vorgaben
Es werden die MusicManIII-internen Voreinstellungen
gesetzt. Dabei werden aber nicht die Einstellungen
Dateianzahl, -name und Datensatzanzahl {ibernommen.

1.83 Einstellungen/Laden

Laden
Sie konnen in einem Datei-Requester eine MusicManIII-
Voreinstellungsdatei auswdhlen, deren Voreinstellungen
gesetzt werden sollen. Ndhere Informationen zum Datei-
Requester finden Sie im Kapitel "Der Datei-Requester" auf
Seite 4.
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1.84 Einstellungen/Sichern

Sichern
Die aktuellen Voreinstellungen werden unter
"ENV:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" und
"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" gesichert.

1.85 Einstellungen/Sichern als

Sichern als
Sie konnen in einem Datei-Requester den Namen der Datei
auswahlen, in der die aktuellen Voreinstellungen gesichert
werden sollen. Ndhere Informationen zum Datei-Requester
finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

1.86 Das Datensatzkontrollfenster

Das Datensatzkontrollfenster
Das Datensatzkontrollfenster bietet folgende Funktionen:

Laden
Es &6ffnet sich ein Fenster in das Sie die gewlinschte
Datensatznummer eingeben kdnnen.

Erstellen

Alle Eingabefelder und Songs werden geleert und der
Eingabemodus (siehe weiter unten) wird aktiviert. Wenn Sie
nun zum Beenden des Eingabemodus RETURN driicken wird der
Datensatz abgespeichert. Er wird dabei in die vorhandene
Datei eingeordnet, wobei die Sortierung nach Interpreten
und bei gleichen Interpreten nach dem Titel des Albums
(bzw. dem ersten Song im Single-Modus) erhalten bleibt. Das
Eingabefeld "Nr." wird dabei auf die neue Datensatzanzahl
gesetzt.

Loschen
Der angezeigte Datensatz wird nach vorheriger
Sicherheitsabfrage geldscht.

Leeren
Alle Eingabefelder werden geldscht bzw. auf "0" gesetzt.
Alle Songs werden ebenfalls geldscht.

Eingeben

Der Eingabemodus wird aktiviert. Hierzu wird das Eingabefeld

"Interpret" aktiviert und Sie kdnnen mit TAB und CursorDown
das ndchste und mit SHIFT + TAB und CursorUp das vorherige
Eingabefeld aktivieren. Drilicken Sie RETURN um zur Eingabe
der Songs zu wechseln. Solange Sie bei der Songeingabe TAB
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zum Springen in die ndchste Eingabezeile/-spalte verwenden,
werden Songs angehdngt. Dricken Sie zum Beenden des
Eingabemodus RETURN. Beachten Sie dabei bitte, dahl RETURN
diese Funktion nur besitzt, wenn eine Zeile vorwdrts
gesprungen wird und nicht wenn noch Spalten einzugeben sind!

Sichern
Der angezeigte Datensatz wird abgespeichert. Dieser Punkt
ist nur anwdhlbar, wenn der Datensatz verdndert wurde.

Rickgédngig
Die zuletzt vorgenommene Anderung am Datensatz wird zuriick—
genommen. Geldschte (Unter-)Datensdtze werden wieder einge-
fligt, eingefiigte werden wieder entfernt.

Ausleihen
Ein Fenster wird gedffnet, in das Sie den Namen der Person
eingeben konnen, der Sie dieses Album ausgeliehen haben.
Wenn Sie als Eingabe eine leere Zeichenkette iibergeben, wird
die Eingabe auf "Keinen" gesetzt.

Notiz
Mit dieser Option konnen Sie das Notizenfenster &ffnen
bzw. schlieBen. Der Status dieser Option wird in den
Voreinstellungen gesichert und ist beim ndchsten
Programmstart wieder verfiigbar. Eine Beschreibung des
Notizenfensters finden Sie im Kapitel
Das Notizenfenster

Kopieren
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

UD erstellen
Ein Unterdatensatz wird angehdngt.
Weitere Informationen zu Unterdatensdtzen finden Sie im
Kapitel
Unterdatensdtze

1.87 Das Songkontrollfenster

Das Songkontrollfenster

Das Songkontrollfenster stellt folgende Funktionen zur
Verfligung:

Markieren
Es wird der Farb-Requester gedffnet, in dem Sie die Farbe
zum Markieren des aktuellen Songs auswdhlen kdnnen. Weitere
Informationen zum Farb-Requester finden Sie im Kapitel

Der Farb-Requester
Weitere Informationen zum
Markierern finden Sie im Kapitel
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Songs markieren

Anhédngen
Es wird ein neuer Song
Maximal k&nnen Sie pro

Einfiigen
Sie kdnnen einen neuen
Maximal k&nnen Sie pro

Loschen
Der aktuelle Song wird

Rauf
Der aktuelle Song wird
verschoben.

Runter
Der aktuelle Song wird
unten verschoben.

Aufnehmen
Der aktuelle Song wird

an die vorhandene Liste angehdngt.
Seite 255 Songs anlegen.

Song vor dem aktuellen Song einfiigen.
Seite 255 Songs anlegen.

geldscht.

in der Liste um eine Stelle nach oben

um in der Liste eine Stelle nach

in eine interne Liste aufgenommen,

die von der Funktion "Projekt/MC erstellen" verwendet wird.

1.88 Das Notizenfenster

Das Notizenfenster

In MusicManIII ist es mdglich,

Motiz einzugeben.

eingeben,
nicht unterstitzt.

zu jedem Datensatz eine

Diese Notiz kann maximal 255 Zeilen
zu je 255 Zeichen umfassen.
das Ihnen wichtig erscheint,

Als Notiz konnen Sie all das
MusicManIII aber noch

Die Notiz wird in dem groBen ListView-Gadget angezeigt.

Zum Eingeben und Andern
Gadget.
Umgebungsvariable

Es wird dazu der Editor gestartet,
"EDITOR" gesetzt haben.

klicken Sie auf das "Editieren"-
den Sie in der
Schlielen Sie das

Fenster mit "OK" um die Anderungen zu {ibernehmen oder mit
"Abbruch" um die Anderungen abzulehnen.

1.89 Der CD-Spieler

Der CD-Spieler

MusicManIII beinhaltet jetzt auch einen einfachen CD-Spieler.

Damit konnen Sie,
eingebaut haben,

wenn Sie in Threm Amiga ein CD-Laufwerk
Musik—-CDs abspielen.

Da MusicManIII zum Abspielen der Musik-CDs die "cdplayer.li-




MusicManlII_Help 41/62

brary" von

Patrick Hess

verwendet,
werden nur CD-Laufwerke unterstiitzt, die diese Bibliothek
unterstiitzt. Es ist auch mdglich, daR einige Funktionen auf
Ihrem CD-Laufwerk keinen Erfolg zeigen. Auch dies ist auf
die Kompatibilitdt "cdplayer.library"/CD-Laufwerk zurickzu-
fihren. Solten Sie ein CD-Laufwerk besitzen, das nicht un-
terstiitzt wird, kontaktieren Sie bitte den Autor der
"cdplayer.library".

Im Folgenden werden die Gadgets des CD-Spielers beschrieben:

| >
Startet die Wiedergabe.

[]
Stoppt die Wiedergabe.

Aktiviert bzw. deaktiviert die Pause.

<<
Schneller Ricklauf.

>>
Schneller Vorlauf.

| <
Einen Song zurlickspringen.

>
Einen Song vorspringen.

A

CD auswerfen.

Einlesen
Die Songlédngen der eingelegten CD werden eingelesen und in
das Song-ListView-Gadget kopiert.

Balance
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

1.90 Das Suchen-Fenster

Das Suchen-Fenster

In diesem Fenster kodnnen Sie Suchmuster eingeben um einen
bestimten Datensatz zu finden. Sie kdénnen fiir folgende Felder
Muster eingeben:

Interpret
Der gesuchte Interpret.
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Titel
Der Titel des Albums. Dieses Eingabefeld ist im Single-Modus
deaktiviert.

Song
Der gesuchte Song.

Lange

Die zu suchende Songldnge. Geben Sie eine Songldnge ein und
beenden Sie die Eingabe mit "+" um Songldngen zu finden, die
groBer sind, oder beenden Sie mit "-" um L3ngen zu finden,
die kleiner sind oder geben Sie kein weiteres Zeichen ein um
die exakte Lange zu finden.

Art
Die gewlinschte Art.

Spezial
Hier kodnnen Sie den Text eingeben, der im Spezialfeld eines
Songs gesucht werden soll.

Freie Zeit
Dieses Eingabefeld steht nur im MC-Modus zur Verfiligung. Es
wird eine Kassette gesucht, die auf einer Seite die
gewlinschte freie Zeit besitzt. Beenden Sie die Eingabe mit
"+" um auch MCs mit mehr freier Zeit zu finden oder beenden
Sie die Eingabe mit "-" um auch MCs mit weniger freier Zeit
zu finden.

Notiz
Hier konnen Sie den Text eingeben, der im Notizenfenster
gesucht werden soll.

Nédhere Informationen zu Mustern finden Sie in IThrem AmigaDOS-
Handbuch.

Desweiteren stehen Thnen noch folgende Gadgets zur Verfiigung:

Bereich
Wahlen Sie hier den zu durchsuchenden Bereich:
Anfang-Ende
Durchsucht die ganze Datei vom ersten bis zum letzten
Datensatz.
Anfang-aktuelle Position
Durchsucht die Datei vom ersten bis zum aktuellen
Datensatz.
aktuelle Position-Ende
Durchsucht die Datei vom aktuellen bis zum letzten
Datensatz.

Richtung
Die Richtung, in der die Datei durchsucht werden soll:
Vorwarts
Durchsucht von der unteren bis zur oberen Grenze.
Rliickwarts
Durchsucht von der oberen bis zur unteren Grenze.
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Datei (en)
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

Nachdem Sie alle Eingaben und Einstellungen erledigt haben,
driicken Sie "OK" um mit der Suche zu beginnen oder driicken
Sie "Abbruch", wenn Sie es sich anders iberlegt haben und
doch nicht drucken wollen.

Wird ein Datensatz gefunden, werden Sie gefragt, ob es der
von Ihnen gewlinschte ist und Sie die Suche beenden wollen,
oder ob Sie einen anderen Datensatz suchen und deshalb
weitersuchen wollen. Wird kein weiterer Datensatz gefunden,
wird wieder der Datensatz angezeigt, der vor dem Suchen
angezeigt wurde.

1.91 Das Selektieren-Fenster

Das Selektieren-Fenster

Hiermit konnen Sie eine Datei selektieren, d.h. Sie kdnnen
statt mit der kompletten Datei nur mit einer Auswahl
arbeiten. Zum Auswédhlen kdnnen Sie folgende Felder verwenden:
Interpret, Titel, Art, Erschienen

Sie konnen dazu alle giiltigen Muster eingeben. Naheres dazu
finden Sie in Threm AmigaDOS-Handbuch.

Starten Sie die Selektion mit "OK". Drilicken Sie "Abbruch"
wenn Sie nicht selektieren wollen. Um wieder mit der ganzen
Datei zu arbeiten miissen Sie die Selektion wieder freigeben.
Wahlen Sie dazu "Datei/Selektion/Freigeben" bzw.
"Projekt/Selektion/Freigeben", wenn Sie sich auf dem
Listen-Bildschirm befinden.

1.92 Das 'Datei laden’-Fenster

Das ’'Datei laden’-Fenster

Mit diesem Fenster kdnnen Sie die aktuelle Datei und den
aktuellen Modus dndern. Den Modus stellen Sie ein indem Sie

auf das entsprechende Gadget "Lp", "MC", "CD" oder "Single"
klicken. Wadhlen Sie jetzt die gewilinschte Datei im ListView-
Gadget.

Driicken Sie "OK" um die ausgewdhlte Datei zu laden oder
"Abbruch" um Modus und Datei nicht zu &dndern.

1.93 Das Drucken-Fenster

Das Drucken-Fenster

Hiermit konnen Sie den angezeigten Datensatz oder die
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aktuelle Datei auf dem Drucker oder in eine ASCII-Datei
ausgeben. Dazu stehen folgende Gadgets zur Verfligung:

Qualitdat
Stellen Sie hiermit die gewilinschte Druckqualitdt ein:
- (N)LQ
- Draft
Die Vorgabe dieses Gadgets kdnnen Sie im "Drucker"-
Voreinstellungsfenster festlegen.

80 Zeichen/Zeile (Std=69)

Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob filir den Ausdruck
eine schmalere Schrift verwendet werden soll oder nicht. Ist
diese Option aktiv, kénnen in eine Zeile einer MC-Einlage 80
statt 69 Zeichen gedruckt werden. Die Vorgabe dieser Option
kénnen Sie im "Drucker"-Voreinstellungsfenster festlegen.

Sortieren
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar. Die Ausgabe erfolgt
immer nach Interpret und Titel sortiert.

Selektieren
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

Ausgebe nach
Sie konnen wdhlen, ob die Ausgabe auf einem Drucker oder in
eine Datei erfolgen soll. Bei der Ausgabe in eine Datei
konnen Sie bei "Dateiname" den Namen der Ausgabedatei
eingeben. Der Vorgabedateiname entspricht dem Pfad und
Dateinamen der aktuellen Datei mit der Endung ".prt" statt
".mm3".

Dateiname
Geben Sie hier den Pfad und Dateinamen der Ausgabedatei ein

oder wdhlen Sie ihn in dem Datei-Requester aus, den Sie mit
"?" aufrufen.

Modus

Wéhlen Sie den Ausgabemodus:
Datensatz
Der angezeigte Datensatz wird ausgegeben. Im MC-Modus
erfolgt die Ausgabe so, daR der Ausdruck anschlieRend als
MC-Einlage verwendet werden kann.
Liste
Alle Datensédtze der aktuellen Datei werden als Liste
ausgegeben. Dabei wird in der ersten Spalte die Nummer des
Datensatzes, die im Gadget "Nr." eingegeben wurde,
ausgegeben. Es folgen Interpret, Titel und Spielzeit. Die
Ausgabe der Nummer koénnen Sie im "Drucker"-
Voreinstellungsfenster auch deaktivieren.
Im MC-Modus erfolgt die Ausgabe eines Datensatzes
zweizeilig. Die erste Zeile enthdlt die Daten der Seite A,
die zweite Zeile die der Seite B, wobei Nummer und
Spielzeit nicht wiederholt werden.
Im Single-Modus wird statt des Titels der erste Song
ausgegeben.
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Format
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

Was ausgeben
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

Bereich
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

Drucken
Starten Sie hiermit die Ausgabe. Das "Drucken"-Fenster wird
anschliebend geschlossen.

Einstellungen
Das "Drucker"-Voreinstellungsfenster wird gedffnet. Mehr
Informationen dazu finden Sie im Kapitel

Das Drucker-Voreinstellungsfenster

Abbruch
Das "Drucken"-Fenster wird geschlossen ohne zu drucken.

1.94 Der Datei-Manager

Der Datei-Manager

Der Datei-Manager stellt Funktionen zur Verfiligung, mit denen
Sie die Dateien des aktuellen Modus bearbeiten kodnnen.
Folgende Funktionen stehen zur Verfiligung:

Dateien
In diesem ListView-Gadget werden alle Dateien des aktuellen
Modus angezeigt. Wahlen Sie hier die Datei aus, auf die sich
die folgenden Funktionen beziehen.

Anlegen
Es wird der Datei-Requester gedffnet, in dem Sie die
anzulegende Datei eingeben oder auswdhlen kdnnen. Haben Sie
eine existierende Datei ausgewdahlt, so nimmt MusicManIII
diese in seine Liste auf, wobei er ggf. den Index
aktualisiert.
Sie finden mehr Informationen zum Datei-Requester im Kapitel

Der Datei-Requester
Anhéangen
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

Neu organisieren
Diese Funktion ist noch nicht verfigbar.

Ldschen
Die angewdhlte Datei wird nach einer Sicherheitsabfrage
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geldscht.

Uberpriifen
Bei der angewdhlten Datei wird Uberpriift, ob der Index auf
dem aktuellen Stand ist. Er wird ggf. aktualisiert.

Alle 16schen
Es werden alle Dateien des aktuellen Modus nach einer
Sicherheitsabfrage geldscht.

Backup
Von der angewdhlten Datei wird eine Sicherheitskopie
erstellt. Der Pfad der Kopie und der Packmodus kdnnen im
Fenster "Datei-Manager-Einstellungen" festgelegt werden.
Sie finden mehr Informationen zu den Einstellungen im
Kapitel
Das Datei-Manager-Einstellungsfenster

Dateiname
Hier wird der Dateiname der angewdhlten Datei ausgegeben. Um
ihn zu &ndern, editieren Sie dieses Feld.

Pfad

Hier wird der Pfad zu der angewd@hlten Datei ausgegeben. Um
ihn zu dndern, editieren Sie dieses Feld oder betdtigen Sie
das "?"-Gadget an und wdhlen im erscheinenden Verzeichnis-
Requester den gewiinschten Pfad aus.

Sie finden mehr Informationen zum Verzeichnis—-Requester im
Kapitel

Der Verzeichnis—-Requester

Einstellungen
Das Einstellungsfenster des Datei-Managers wird gedffnet.
Dieses Fenster wird im Kapitel

Das Datei-Manager-Einstellungsfenster

beschrieben.
Offnen
Die angewdhlte Datei wird gedffnet und der Datei-Manager
geschlossen.
Zurilick

Der Datei-Manager wird geschlossen.

1.95 Das Datei-Manager-Einstellungsfenster

Das Datei-Manager-Einstellungsfenster

In diesem Fenster konnen Sie die Einstellungen fiir den Datei-
Manager festlegen.

Zum Erstellen von gepackten Sicherungskopien muB auf Ihrem
die "xpkmaster.library" sowie mindestens eine xpk-Sub-Library
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installiert sein.

Backup-Pfad
Hier wird der Pfad ausgegeben, in dem die Sicherungskopien
angelegt werden sollen. Editieren Sie dieses Feld, um den
Pfad an Ihre Winsche anzupassen, oder wdhlen Sie den
gewlinschten Pfad im Verzeichnis—-Requester aus, der beim
Betdtigen des "?"-Gadgets erscheint.
Sie erhalten mehr Informationen zum Verzeichnis—-Requester im
Kapitel
Der Verzeichnis-Requester

Packen

Mit dieser Option k&nnen Sie w&hlen, ob die Sicherungskopien
gepackt werden sollen (und damit weniger Festplattenplatz
belegen) oder nicht.

Beachten Sie bitte, daBl gepackte Sicherungskopien als Endung
".mmp" statt ".mm3" besitzen. Um gepackte Sicherungskopien
zu restaurieren, miissen Sie die Dateien zuerst entpacken und
dann in das Verzeichnis Ihrer Dateien zu kopieren.
Ungepackte Dateien miissen nur kopiert werden.

Beachten Sie auBerdem, daB Indexdateien immer ungepackt
gesichert werden.

Effizienz

Hiermit kd&nnen Sie bei einigen Packern die Effizienz des
Packens einstellen. Eine hdhere Effizienz bendtigt i.a.
etwas mehr Zeit, verringert dafiir aber oft den
Festplattenplatz etwas.

Packer Informationen
Betdtigen Sie dieses Gadget, um zum ausgewdhlten Packer
Informationen zu erhalten.

xpk
Dieses ListView-Gadget enthdlt eine Liste auf Ihrem System
installierter xpk-Sub-Libraries. Wahlen Sie daraus diejenige
aus, die Sie zum Erstellen Ihrer gepackten Sicherungskopien
verwenden wollen.

OK
Das Fenster wird geschlossen und die Anderungen werden
ibernommen.

Abbruch

Das Fenster wird geschlossen, ohne die Anderungen zu
ibernehmen.

1.96 Der Listenbildschirm

Der Listenbildschirm

Auf diesem Bildschirm wird ein Fenster gedffnet, das die
aktuelle Datei im Listen—-Modus darstellt. Zusdtzlich wird




MusicManlII_Help

48 /62

Thnen ein Pull-Down-Menii zur Verfiigung gestellt.

Das Pull-Down-Meni
**x% Das Projekt-Meni =xxx

Selektion
Es werden weitere Menilipunkte sichtbar:
Erstellen
Das Fenster zum Selektieren der Datei wird gedffnet. Sie
konnen nach Interpret, Titel, Art und
Erscheinungsjahr selektieren. Das "Selektieren"-Fenster
wird im Kapitel
Das Selektieren-Fenster
beschrieben.
Freigeben
Die Selektion wird freigegeben. Sie kOnnen wieder mit
der ganzen Datei arbeiten.
Sichern als
Sie konnen die Selektion in einer anderen Datei
speichern. W&hlen Sie dazu den gewlinschten Pfad und
Dateinamen in dem Datei-Requester. . Die neu angelegte
Datei wird anschlieBend in die Dateiliste aufgenommen und
kann somit spédter geladen werden. Ndhere Informationen zum
Datei-Requester finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

Anzeigen ab Datensatz
Es wird ein Fenster gedffnet in das Sie die Nummer des
Datensatzes eingeben koénnen, der anschlieBend in der ersten
Zeile angezeigt werden soll.

Erste Seite anzeigen
Das Anzeigen der Liste beginnt mit dem ersten Datensatz.

Letzte Seite anzeigen

Die Liste wird so ausgegeben, daR der letzte Datensatz in
der untersten Zeile ausgegeben wird. Wieviele Datensétze
oberhalb ausgegeben werden ist unterschiedlich: die
verwendete Bildschirmhodhe und die Zeichensatzgrdbe sind
dafir ausschlaggebend.

Informationen
Es wird ein Fenster gedffnet, das folgende Informationen
anzeigt:
Datensédtze
Die Anzahl der Datensdtze in der aktuellen Datei.
Selektiert
Die Anzahl der selektierten Datensédtze.
Interpret, Titel, Art, Erschienen
Die entsprechenden Muster der Selektion werden angezeigt.

Hilfe-Modus
Der Hilfe-Modus kann aktiv bzw. inaktiv gesetzt werden. Bei
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aktivem Hilfe-Modus wird beim Anwdhlen einer Funktion
(Menlipunkt, Gadget) ein erkldrender Hilfetext zu dieser
ausgegeben.

Beenden
Das Fenster und gegebenenfalls der Bildschirm werden
geschlossen ohne einen neuen Datensatz zu laden.

Das Listen-Fenster

In diesem Fenster wird der aktuelle Dateiinhalt tabellarisch
aufgelistet. In der ersten Spalte finden Sie die laufende
Datensatznummer, die zweite enthdlt den Interpreten, die
ndchste den Titel des Albums und in der letzten Spalte wird
die Art angezeigt.

Im Single-Modus wird statt des Albumtitels der erste Song
ausgegeben.

Im MC-Modus erfolgt die Ausgabe eines Datensatzes zweizeilig.
Die erste Zeile enthdlt die Daten der Seite A, die zweite die
der Seite B, wobei die Datensatznummer eingespart wird.

Wenn Sie die Maus Uber die Liste bewegen wird der Datensatz,
iber dem sich der Zeiger befindet, hervorgehoben. Klicken Sie
dann mit der linken Maustaste um das Fenster und
gegebenenfalls den Bildschirm zu schlieRen und im
Datensatzfenster diesen Datensatz zu laden.

Es werden noch folgende Gadgets bereitgestellt:

<<<<
Es wird 1000 Seiten zurlickgebldttert.

<<<
Es wird 100 Seiten zurilickgeblattert.

<<
Es wird 10 Seiten zurickgeblattert.

Es wird 1 Seite zurilickgeblattert.

Es wird 1 Seite vorgeblattert.

>>
Es wird 10 Seiten vorgeblattert.

>>>
Es wird 100 Seiten vorgebléattert.

>>>>
Es wird 1000 Seiten vorgeblattert.

Tastaturbelegung
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Zusdtzlich zu den Shortcuts des Pull-Down-Meniis sind noch

folgende Tastaturkommandos vorhanden:

RETURN
Der markierte Datensatz wird geladen.

ESC
Das Listenfenster wird geschlossen.

CrsUp

Es wird der vorherige Datensatz markiert.

CrsDown
Es wird der nadchste Datensatz markiert.

CrsLeft
Es wird eine Seite zurilickgebldttert.

CrsRight
Es wird eine Seite vorgeblattert.

Shift+CrsLeft
Es wird 10 Seiten zurickgebldattert.

Shift+CrsRight
Es wird 10 Seiten vorgeblattert.

Ctrl+CrsLeft
Es wird 100 Seiten rurilickgeblattert.

Ctrl+CrsRight
Es wird 100 Seiten vorgeblattert.

Alt+CrsLeft
Es wird 1000 Seiten zurlickgebldttert.

Alt+CrsRight
Es wird 1000 Seiten vorgebléattert.

1.97 Projekt/Selektion

Selektion
Es werden weitere Menilipunkte sichtbar:
Erstellen

Das Fenster zum Selektieren der Datei wird gedffnet.

kénnen nach Interpret, Titel, Art und

Erscheinungsjahr selektieren. Das "Selektieren"-Fenster

wird im Kapitel
Das Selektieren-Fenster
beschrieben.

Freigeben

Die Selektion wird freigegeben. Sie kdnnen wieder mit

der ganzen Datei arbeiten.
Sichern als
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Sie konnen die Selektion in einer anderen Datei

speichern. Wahlen Sie dazu den gewlinschten Pfad und
Dateinamen in dem Datei-Requester. . Die neu angelegte
Datei wird anschlieBend in die Dateiliste aufgenommen und
kann somit spdter geladen werden. N&here Informationen zum
Datei-Requester finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

1.98 Projekt/Selektion/Erstellen

Erstellen
Das Fenster zum Selektieren der Datei wird gedffnet. Sie
kénnen nach Interpret, Titel, Art und
Erscheinungsjahr selektieren. Das "Selektieren"-Fenster
wird im Kapitel

Das Selektieren-Fenster

beschrieben.

1.99 Projekt/Selektion/Freigeben

Freigeben
Die Selektion wird freigegeben. Sie kodnnen wieder mit
der ganzen Datei arbeiten.

1.100 Projekt/Selektion/Sichern als

Sichern als
Sie konnen die Selektion in einer anderen Datei
speichern. W&hlen Sie dazu den gewlinschten Pfad und
Dateinamen in dem Datei-Requester. . Die neu angelegte
Datei wird anschlieBend in die Dateiliste aufgenommen und
kann somit spédter geladen werden. Ndhere Informationen zum
Datei-Requester finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

1.101 Projekt/Anzeigen ab Datensatz

Anzeigen ab Datensatz
Es wird ein Fenster gedffnet in das Sie die Nummer des
Datensatzes eingeben kdnnen, der anschlieBend in der ersten
Zeile angezeigt werden soll.
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1.102 Projekt/Erste Seite anzeigen

Erste Seite anzeigen
Das Anzeigen der Liste beginnt mit dem ersten Datensatz.

1.103 Projekt/Letzte Seite anzeigen

Letzte Seite anzeigen

Die Liste wird so ausgegeben, dal der letzte Datensatz in
der untersten Zeile ausgegeben wird. Wieviele Datensétze
oberhalb ausgegeben werden ist unterschiedlich: die
verwendete Bildschirmhohe und die ZeichensatzgroRe sind
dafliir ausschlaggebend.

1.104 Projekt/Informationen

Informationen
Es wird ein Fenster gedffnet, das folgende Informationen
anzeigt:
Datensdtze
Die Anzahl der Datensdtze in der aktuellen Datei.
Selektiert
Die Anzahl der selektierten Datensatze.
Interpret, Titel, Art, Erschienen
Die entsprechenden Muster der Selektion werden angezeigt.

1.105 Projekt/Hilfe-Modus

Hilfe-Modus

Der Hilfe-Modus kann aktiv bzw. inaktiv gesetzt werden. Bei
aktivem Hilfe-Modus wird beim Anwdhlen einer Funktion
(Menipunkt, Gadget) ein erkldrender Hilfetext zu dieser
ausgegeben.

1.106 Projekt/Beenden

Beenden
Das Fenster und gegebenenfalls der Bildschirm werden
geschlossen ohne einen neuen Datensatz zu laden.

1.107 Der Voreinstellungsbildschirm
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Der Voreinstellungsbildschirm

Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen
Einstellungsmdgichkeiten von MusicManIII. Die Einstellungen
werden in vier Voreinstellungsfenstern vorgenommen, die im
Folgenden beschrieben werden.

Jedes dieser Fenster besitzt drei funktionsgleiche Gadgets:

Sichern
Das Fenster und gegebenenfalls der Bildschirm werden
geschlossen und die Einstellungen werden unter
"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" und
"ENV:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" gesichert.

Benutzen

Das Fenster und gegebenenfalls der Bildschirm werden
geschlossen und die Einstellungen werden unter
"ENV:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" gesichert.

Abbruch
Das Fenster und gegebenenfalls der Bildschirm werden
geschlossen ohne die Einstellungen zu ibernehmen.

Ebenso besitzt Jjedes Fenster das selbe Pull-Down-Meni, das im
Folgenden beschrieben wird:

Das Pull-Down-Meni
**x% Das Projekt-Meni =xxx

Laden

Der Datei-Requester wird gedffnet und Sie kdnnen eine
MusicManIII-Voreinstellungsdatei auswd@hlen, deren
Einstellungen gesetzt werden sollen. Ndhere Informationen
zum Datei-Requester finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

Sichern
Die aktuellen Voreinstellungen werden unter
"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" und
"ENV:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" gesichert.

Sichern als
Der Datei-Requester wird gedffnet und Sie kdnnen die Datei
auswahlen, in der die aktuellen Einstellungen gesichert
werden sollen. Ndhere Informationen zum Datei-Requester
finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

Beenden
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Das Voreinstellungsfenster und gegebenenfalls der
Bildschirm werden geschlossen ohne die Anderungen =zu
ibernehmen.

*x* Das Bearbeiten-Meni **=*

Vorgaben
Es werden die MusicManIII-internen Voreinstellungen
gesetzt. Dabei werden aber nicht die Einstellungen
Dateianzahl, —-name und Datensatzanzahl {ibernommen.

Zuletzt gesicherte
Es werden die Einstellungen, die sich in der Datei
"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" befinden, gesetzt.

Alles rickgédngig
Alle in diesem Voreinstellungsfenster gemachten Anderungen
werden zuriickgenommen.

Rickgédngig
Die zuletzt vorgenommene Anderung wird zuriickgenommen

*xx Das Optionen-Meni x*xx*

Icons erstellen
Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob zu neu
angelegten MusicManIII-Dateien Icons angelegt werden sollen
oder nicht.
Dafiir werden folgende Icons in "ENV:MusicManIII/" bendtigt:
- def_MC.info
- def_CD.info
- def_Lp.info
- def_Single.info

1.108 Das Programm-Voreinstellungfenster

Das Programm-Voreinstellungsfenster

In diesem Fenster befindet sich oben links eine Gruppe, mit
der Sie Modus und Datei, die beim Starten von MusicManIII
eingestellt sein sollen, wahlen kdnnen. Klicken Sie dazu auf
"Lp", "MC", "CD" oder "Single" um den Modus zu wdhlen und
dann auf die gewiinschte Datei im ListView-Gadget.

In der oberen rechten Gruppe finden Sie folgende Gadgets:

Starten
Sie kdnnen einstellen, wie sich MusicManIII nach dem Starten
verhalten soll:
Ersten laden
Es wird immer der erste Datensatz geladen.
Letzten laden
Es wird der letzte Datensatz geladen.
Anhdngen
Sie konnen nach dem Programmstart sofort mit der Eingabe
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eines neuen Datensatzes beginnen.

Liste anzeigen

Nach dem Programmstart wird sofort das Listenfenster
gedffnet.

Sichern
Sie konnen das Verhalten von MusicManIII einstellen, wenn
Sie einen Datensatz gedndert und noch nicht gesichert haben,
eine Aktion die Anderungen jedoch vernichten wiirde. Folgende
Mo6glichkeiten stehen zur Verfiligung:
Automatisch
Der Datensatz wird immer automatisch gesichert.
Nachfragen
Der Benutzer wird erinnert und kann das Sichern
veranlassen.
Benutzer
Der Benutzer mubl sich selbst um das Sichern der Datensatze
kiimmern. MusicManIII warnt nicht, wenn Anderungen verloren
gehen.

Eingaben
Hiermit konnen Sie das Verhalten von MusicManIII bei der
Eingabe von Songs und Spezialfeldern einstellen:
abc=abc
MusicManIII &ndert die Eingabe nicht.
abc=ABC
MusicManIII wandelt die Eingabe in GroBbuchstaben um.
abc=Abc
MusicManIII wandelt von jedem Wort das erste Zeichen in
einen GrofRbuchstaben um.

Workbench schlieRen
Hiermit konnen Sie einstellen, ob MusicManIII die Workbench
beim Programmstart automatisch schlieBen soll oder nicht.
Bei geschlossener Workbench steht IThnen etwas mehr Speicher
zur Verfiigung. Sollte das SchlieBen fehlschlagen, weil noch
Programmfenster auf der Workbench gedffnet sind, erfolgt
eine entsprechende Fehlermeldung.

Song-Langen eingeben
Hiermit k&nnen Sie einstellen, ob Sie zu jedem Song die
Ldnge miteingeben wollen oder nicht.

BPM eingeben
Hiermit konnen Sie einstellen, ob Sie zu jedem Song die
"Beats per minute" (BPM) miteingeben wollen oder nicht.

Spezialfelder eingeben
Hiermit ko&nnen Sie einstellen, ob Sie zu Jjedem Song das
Spezialfeld miteingeben wollen oder nicht.

In der unteren Gruppe kodnnen Sie folgende Einstellungen
vornehmen:

Langen oder Zadhlerstand eingeben
Sie kdnnen wadhlen, ob Sie im MC-Modus den Zadhlerstand oder
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die Songlédnge eingeben wollen. Ist die Einstellung auf
"Langen", wird automatisch ein Doppelpunkt bei der Eingabe
eingefiigt.

MusicManIII.Int benutzen
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

MusicManIII.Art benutzen
Diese Funktion ist noch nicht verfiigbar.

Datensédtze automatisch laden
Mit dieser Option kdnnen Sie einstellen, ob Datensatze
automatisch geladen werden sollen oder nicht. Ist diese
Option aktiv, wird beim Andern der Datensatznummer der
Datensatz sofort geladen, ohne daB Sie auf das "G"-Gadget
klicken miissen.

1.109 Das Drucker-Voreinstellungfenster

Das Drucker-Voreinstellungsfenster

Im Drucker-Voreinstellungsfenster kdnnen Sie Einstellungen
dndern, die den Ausdruck betreffen. Dazu stehen folgende
Gadgets zur Verfligung:

Qualitéat
Sie kdnnen die Ausdruck-Qualitidt bestimmen:
Schénschrift (NLQ)
Schnellschrift (Draft)

Datensatznummern ausgeben

Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob bei der Ausgabe
von Datensdtzen die Datensatznummer mitausgegeben werden
soll oder nicht.

Listennummern ausgeben
Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob beim Listendruck
die Datensatznummer mitausgegeben werden soll oder nicht.

80 Zeichen pro Zeile (Standard=69)
Mit dieser Option konnen Sie bestimmen, ob fiir den Ausdruck
eine schmalere Schrift verwendet werden soll oder nicht. Ist
diese Option aktiv, kénnen in eine Zeile einer MC-Einlage 80
statt 69 Zeichen gedruckt werden.

Perforation lberspringen
Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob beim Listendruck
die Perforation bei Endlospapier Ubersprungen werden soll
oder nicht.

Ausdruck zentrieren
Mit dieser Option konnen Sie bestimmen, ob der Listendruck

zentriert werden soll oder nicht.

ESC-Sequenzen
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MusicManIII steuert manche Funktionen des Druckers direkt,
also ohne Umweg liber das "printer.device", an. Der Grund
daflir liegt darin, daB diese Funktionen iber das
"printer.device" nicht verfligbar sind. Mehr zur Eingabe von
Steuercodes finden Sie im Kapitel

Steuercodes

Momentan werden folgende Codes bendtigt:

Schmalschrift
Dieser Steuercode muB bei IThrem Drucker eine Zeichenbreite
von 20cpi (Characters per inch = Zeichen pro Zoll)

aktivieren. Er wird verwendet um beim Drucken von MC-
Einlagen 80 Zeichen pro Zeile statt 69 unterzubringen.

1.110 Das F-Tasten-Voreinstellungsfenster

Das F-Tasten-Voreinstellungsfenster

In diesem Voreinstellungsfenster kdnnen Sie die Belegung der
F-Tasten definieren. Auf die F-Tasten kdnnen Sie beliebige
Texte legen, die dann beim Betdtigen der entsprechenden F-
Taste in das Eingabefeld ab der aktuellen Position eingefiigt
werden.

Folgende Gadgets stehen zur Verfiligung:

F1-F10
Geben Sie hier den gewilinschten Text ein. Kontrollieren Sie
vorher bitte das "Qualifier"-Gadget, um die F-Taste flir den
gedachten "Qualifier" einzugeben.

Qualifier
Hiermit ko&nnen Sie den Qualifier wadhlen, der zusammen mit
der F-Taste gedrilickt werden mull um den eingegebenen Text
auszugeben. Folgende Qualifier werden unterstitzt:
— Ohne
- Shift
- Ctrl
- Alt
- rechte Amiga

F-Tasten drucken

Diese Funktion gibt die Belegung der F-Tasten nach
vorheriger Sicherheitsabfrage auf dem Drucker aus.

1.111 Das Verschiedene-Voreinstelungsfenster

Das Verschiedene-Voreinstellungsfenster

In diesem Fenster kdnnen Sie die Werte der Cycle-Gadgets
— Quelle
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— Dolby

- Kassettenlangen

- Bandsorten

— Aufnahmeverfahren

im Hauptfenster einstellen. Die Bedienung ist dabei filir jede
Gruppe gleich:

ListView-Gadget
Wahlen Sie hier den gewilinschten Eintrag aus.

String-Gadget
Andern Sie hier den angezeigten Eintrag.

Neu
Um einen neuen Eimtrag anzulegen klicken Sie hier und geben
anschliebend den Text im String-Gadget ein.

Weg
Hiermit k&nnen Sie den angewdhlten Eintrag ldschen.

Rauf
Um den angewdhlten Eintrag eine Position in der Liste nach
oben zu bewegen, klicken Sie hier.

Runter
Um den angewdhlten Eintrag eine Position in der Liste nach
oben zu bewegen, klicken Sie hier.

Zusdtzlich sind noch zwei weitere Gadgets vorhanden:

Bildschirme
Es wird ein Fenster gedffnet, in dem Sie die
Voreinstellungen fliir die in MusicManIII verwendeten
Bildschirme wdhlen k&nnen. Ndhere Informationen finden Sie
im Kapitel
Das Bildschirm-Voreinstellungsfenster

Pfad-Angaben

Es wird ein Fenster gedffnet, in dem Sie die
Voreinstellungen flir den Hilfe-, Makro- und Dateipfad &dndern
konnen. N&dhere Informationen finden Sie im Kapitel

Das Pfadangaben-Voreinstellungsfenster

1.112 Das Bildschirm-Voreinstellungsfenster

Das Bildschirm-Voreinstellungsfenster

In diesem Fenster konnen Sie die Voreinstellungen fiir die in
MusicManIII verwendeten Bildschirme vornehmen. Dazu stehen
folgende Gadgets zur Verfligung:
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Hauptbildschirm, Listenbildschirm, Prefsbildschirm
Hiermit konnen Sie wdhlen fiir welchen Bildschirm Sie die
Voreinstellungen treffen wollen.

Bildschirmmodus
Es &ffnet sich der Bildschirmmodus—-Requester, mit dem Sie
den gewilinschten Bildschirmmodus auswdhlen k&nnen. Dieses
Gadget ist nicht aktiv, wenn die Option "Auf Hauptbildschirm
O0ffnen" aktiv ist. Mehr Informationen dazu finden Sie im
Kapitel
Der Bildschirmmodus-Requester

Zeichensatz

Der Zeichensatz-Requester wird gedffnet, mit dem Sie den
gewinschten Zeichensatz auswdhlen kdnnen. Mehr Informationen
dazu finden Sie im Kapitel "Der Zeichensatz-Requester" auf
Seite 8. Dieses Gadget ist nicht aktiv, wenn die Option "Auf
Hauptbildschirm &ffnen" aktiv ist.

Farben
Der Farb-Requester wird gedffnet, in dem Sie die Farbpalette
anpassen konnen. Mehr Informationen dazu finden Sie im
Kapitel
Der Farb-Requester
Dieses Gadget ist
nicht aktiv, wenn die Option "Auf Hauptbildschirm &ffnen"
aktiv ist.

Fenster auf Hauptbildschirm
Ist diese Option aktiv, wird der entsprechende Bildschirm
nicht gedffnet und alle Fenster, die darauf gedffnet werden
sollen, werden auf dem Hauptbildschirm gedffnet. Diese
Option ist nicht verfigbar, wenn Sie die Einstellungen fir
den Hauptbildschirm tdtigen.

o0ffentlicher Bildschirm

Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob der Bildschirm
als Offentlicher Bildschirm (= PublicScreen) erkldrt werden
soll oder nicht. Auf Offentlichen Bildschirmen kdnnen andere
Programme ihre Fenster Offnen.

Die Bildschirmnamen sind dabei wie folgt:
Hauptbildschirm: "MMIII"
Listenbildschirm: "MMIII_List"
Voreinstellungsbildschirm: "MMIII_Prefs"

Workbench klonen
Ist diese Option aktiv, werden fiir den Bildschirm dieselben
Einstellungen wie fir die Workbench verwendet.

OK
Das Fenster wird verlassen und die Einstellungen werden
ibernommen.

Abbruch
Das Fenster wird verlassen ohne die Einstellungen zu
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ibernehmen.

1.113 Das Pfadangaben-Voreinstellungsfenster

Das Pfadangaben-Voreinstellungsfenster

In diesem Fenster kdnnen Sie die Pfadangaben setzen, die
MusicManIII verwenden soll. Sie kodnnen den Pfad iber die
Tastatur in das Eingabefeld eintippen oder mit dem "?"-Gadget
iber einen Verzeichnis-Requester auswadhlen. N&here
Informationen zum Verzeichnis-Requester finden Sie im Kapitel

Der Verzeichnis—Requester

MusicManIII erlaubt das Voreinstellen folgender Pfade:

Dateien-Pfad
Der Pfad zu Ihren MusicManIII-Dateien.

Hilfe-Pfad
Der Pfad zur MusicManIII-Hilfedatei.

Makro-Pfad
Der Pfad zu den MusicManIII-ARexx—-Programmen.

SchlieBen Sie das Fenster mit "OK" um die Anderungen zu
{ibernehmen, oder mit "Abbruch" um die Anderungen zu
verlieren.

1.114 Projekt/Laden

Laden
Der Datei-Requester wird gedffnet und Sie kdnnen eine
MusicManIII-Voreinstellungsdatei auswd@hlen, deren
Einstellungen gesetzt werden sollen. Ndhere Informationen
zum Datei-Requester finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

1.115 Projekt/Sichern

Sichern
Die aktuellen Voreinstellungen werden unter
"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" und
"ENV:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" gesichert.
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1.116 Projekt/Sichern als

Sichern als
Der Datei-Requester wird gedffnet und Sie kdnnen die Datei
auswahlen, in der die aktuellen Einstellungen gesichert
werden sollen. Ndhere Informationen zum Datei-Requester
finden Sie im Kapitel

Der Datei-Requester

1.117 Projekt/Beenden

Beenden

Das Voreinstellungsfenster und gegebenenfalls der
Bildschirm werden geschlossen ohne die Anderungen zu
ubernehmen.

1.118 Bearbeiten/Vorgaben

Vorgaben
Es werden die MusicManIII-internen Voreinstellungen
gesetzt. Dabei werden aber nicht die Einstellungen
Dateianzahl, —-name und Datensatzanzahl {ibernommen.

1.119 Bearbeiten/Zuletzt gesicherte

Zuletzt gesicherte
Es werden die Einstellungen, die sich in der Datei
"ENVARC:MusicManIII/MusicManIII.Prefs" befinden, gesetzt.

1.120 Bearbeiten/Alles ruckgangig

Alles riickgéngig
Alle in diesem Voreinstellungsfenster gemachten Anderungen
werden zurickgenommen.

1.121 Bearbeiten/Riickgangig

Rilickgangig
Die zuletzt vorgenommene Anderung wird zuriickgenommen
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1.122 Optionen/icons erstellen

Icons erstellen

Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmen, ob zu neu
angelegten MusicManIII-Dateien Icons angelegt werden sollen
oder nicht.

Daflir werden folgende Icons in "ENV:MusicManIII/" bendtigt:
- def_MC.info

- def_CD.info

- def_Lp.info

- def_Single.info

1.123 authorcdplayer

Autor der cdplayer.library

Patrick Hess
Holsteinstr. 27
41564 Kaarst
Germany

Tel.: V+49-2131-669556Q
E-Mail: poseidon@newswire.gun.de
poseidon@canta.gun.de
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